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前言

　　随着教育体制改革的不断深入和计算机技术的飞速发展，一只粉笔、一块黑板的教学时代已经结
束，教育手段的信息化日益普及。
面对先进的计算机不会备课，不会使用多媒体手段进行教学，不会编制和应用CAI课件，将无法适应
现代化教学环境，也无法与时代教育同步。
因此，在现代中小学教育中，计算机辅助教育已经越来越得到认可与重视。
作为一种先进的教学方法和教学手段，计算机辅助教育已经形成了一个独立的学科，在这个学科中，
多媒体CAI课件是其重要组成部分之一，它是实施计算机辅助教学的主要载体。
　　多媒体CAI课件的制作是一项系统工程，它至少要涉及到教育理论、计算机应用、美术理论三方
面的知识。
因此，要制作出一个高质量的课件，既要有一定的理论知识作指导，又要有比较全面的课件制作技术
，还要有一定的审美观。
　　基于以上现实，我们编写了《多媒体CAI课件制作实用教程》一书，以帮助中小学教师快速地掌
握必要的辅助教学手段与技术，提高课堂教学效率。
此书自2005年出版以来，深受广大教师、师范院校的学生、专业课件工作人员的欢迎，已经连续印刷
了两版11次。
由于软件版本的更新，有一些知识已经不能适应现代教学的需要，因此，我们在第二版的基础上进行
了完善与修订。
本书主要涉及了。
PowerPoint2007、FlashCS4、DreamweaverCS4、Authorware7．0这几款主流课件制作软件的使用技术。
同时，在内容的安排上则力求系统性，分别从课件基础知识、素材处理、界面设计、课件制作技术、
综合实例等几个方面进行了讲述，相信可为广大读者提供一本易学、实用的教材。
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内容概要

　　本书概要性地阐述了多媒体CAI课件的基本常识，重点、深入地讨论了多媒体CAI课件的制作技术
。
全书共分13章，包括多媒体CAI课件设计基础、多媒体素材的采集与编辑、多媒体课件界面设计
、PowerPoint2007与演示文稿、DreamweaverCS4与网络课件、FlashCS4与动画型课件、Authorware7.0实
用技术及综合实例等几部分内容，详尽地介绍了多媒体CAI课件的常用制作方法。
多媒体CAI课件在现代教育中的应用越来越普及。
　　本书内容丰富，结构严谨，语言流畅，重点突出，强调知识的系统性与实用性。
适合所有希望掌握多媒体CAI课件设计与制作的读者朋友自学，也可作为社会培训教材，特别适合于
中、小学教师使用。
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章节摘录

　　4．第四代计算机　　1972～1996年的计算机为第四代计算机，也称为超大规模集成电路计算机。
这一代计算机的基本组成元器件是超大规模的集成电路，内存储器采用半导体技术制造，外存储器主
要有磁盘、磁带和光盘，运算速度可达几亿次每秒以上。
其应用范围涉及到社会生活的各个领域，多媒体技术的萌芽与发展就是伴随着第四代计算机开始的。
　　5．第五代计算机　　应当看到，计算机发展到今天已经进入第五代，我们把第五代计算机称为
人工智能计算机。
这类计算机可以模仿人的思维活动，具有推理、思维、学习以及声音与图像的识别能力等。
第五代计算机将随着人工智能技术的发展，具备类似于人的某些智慧，其应用范围和对人类生活的影
响是难以想象的。
　　1．1．2多媒体技术简况　　多媒体技术的飞速发展是近几年来最引人注目的事情。
随着计算机硬件性能的整体提高以及软件功能的普遍增强，使得任何一台计算机都具备了处理多媒体
信息的基础与前提。
下面简单介绍多媒体技术的基本概况。
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编辑推荐

　　全国优秀畅销书，全国高校出版社优秀畅销书
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