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前言

　　当前，嵌入式系统已经在各行各业中得到了广泛应用，如科学研究、工业制造与控制、交通与通
信、仪器仪表、汽车电子、医疗卫生、国防军事、消费娱乐等应用领域。
今天，几乎所有的电子设备里面都有嵌入式系统的影子。
可以说，嵌入式系统和嵌入式技术无处不在，它们已成为计算机应用中最具活力的一部分。
因此，研究和开发嵌入式系统及其产品已成为当前热点之一。
　　本书是作者在杭州电子科技大学为硕士研究生和高年级本科生开设的“嵌入式系统设计”课程讲
稿的基础上，根据多年的教学和科研实践心得修改而成的。
对于广大高等院校高年级学生和硕士研究生而言，本书是一本学习嵌入式系统开发的教材；对于从事
嵌入式系统开发的工作者而言，本书是一本实用的参考书。
本书在编写时，充分考虑了嵌入式开发过程中不同层次读者的要求，努力做到以下3点：　　（1）内
容紧凑。
每章首先给出基本概念和基本理论，然后理论联系实际，给出实际的参考例子和解释，叙述上力求简
明扼要，由浅入深。
　　（2）覆盖面广。
本书不仅系统地介绍了嵌入式软／硬件系统的组成和工作原理，还详细地阐述了嵌入式软／硬件系统
的设计流程和方法。
　　（3）实践性强。
本书兼顾教学和科研的需要，既有丰富的基本理论知识介绍，也有大量的实践实例，这些都是作者多
年从事嵌入式产品开发和科研项目的实践经验的总结，具有参考意义和实用价值。
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内容概要

　　《嵌入式系统设计与开发》系统地介绍了嵌入式软／硬件系统的组成、工作原理、设计流程和方
法。
全书共10章，主要内容包括嵌入式系统设计基础、嵌入式系统的设计方法、ARM体系结构及指令系统
、基于S3C2410的硬件电路设计、嵌入式Linux操作系统、嵌入式Linux系统的Boot Loader设计、嵌入
式Linux程序设计基础、嵌入式Linux系统的驱动开发、嵌入式网络程序设计和嵌入式Linux图形用户界
面编程等。
　　《嵌入式系统设计与开发》可作为高等院校电子与通信类专业的教材，也可作为电子与通信领域
的科研及工程技术人员的参考书。
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章节摘录

　　1.1.4 嵌入式系统的应用模式　　1.客观存在的两种应用模式　　嵌入式系统的嵌入式应用特点决
定了它具有多学科交叉的特点。
作为计算机的内涵，要求计算机领域人员介入其体系结构、软件技术、工程应用方面的研究。
然而，了解对象系统的控制要求，实现系统控制模式必须具备对象领域的专业知识。
因此，从嵌入式系统发展的历史过程以及嵌入式应用的多样性中，我们可以了解到客观上形成的两种
应用模式。
　　第一种是电子技术应用模式。
嵌入式计算机系统起源于微型机时代，但很快就进入到独立发展的单片机时代。
在单片机时代，嵌入式系统以器件形态迅速进入到传统电子技术领域中，以电子技术应用工程师为主
体，实现传统电子系统的智能化，而计算机专业队伍并没有真正进入单片机应用领域。
因此，电子技术应用工程师以自己习惯的电子技术应用模式，从事单片机的应用开发。
这种应用模式最重要的特点是：软、硬件的底层性和随意性；对象系统专业技术的密切相关性；缺少
计算机工程设计方法。
　　第二种是计算机技术应用模式。
在单片机时代，计算机专业很少介入嵌入式系统领域，但随着后PC时代的到来，网络、通信技术得以
发展；同时，嵌入式系统软、硬件技术有了很大的提升，为计算机专业人士介入嵌入式系统应用开辟
了广阔天地。
计算机专业人士的介入所形成的计算机应用模式带有明显的计算机的工程应用特点，即基于嵌入式系
统软、硬件平台，以网络、通信为主的非嵌入式底层应用。
　　2.两种应用模式的并存与互补　　由于嵌入式系统最大、最广、最底层的应用是传统电子技术领
域的智能化改造，因此，以通晓对象专业的电子技术队伍为主，用最少的嵌入式系统软、硬件开销，
以8位机为主，带有浓重的电子系统设计色彩的应用模式会长期存在下去。
另外，计算机专业人士会越来越多地介入嵌入式系统应用，但限于对象专业知识的缺乏，其应用领域
会集中在网络、通信、多媒体、电子商务等方面，不可能替代原来电子工程师在控制、仪器仪表、机
械电子等方面的嵌入式应用。
因此，客观存在的两种应用模式会长期并存下去。
对于电子技术应用模式，应从计算机技术应用模式中学习计算机工程方法和嵌入式系统软件技术；对
于计算机技术应用模式，应从电子技术应用模式中了解嵌入式系统应用的电路系统特性、基本的外围
电路设计方法和对象系统的基本要求等。
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