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前言

　　进入21世纪以来，高等职业教育呈现出快速发展的形势。
高等职业教育的发展，丰富了高等教育的体系结构，突出了高等职业教育的类型特色，顺应了人民群
众接受高等教育的强烈需求，为现代化建设培养了大量高素质技能型专门人才，对高等教育大众化作
出了重要贡献。
目前，高等职业教育在我国社会主义现代化建设事业中发挥着越来越重要的作用。
　　教育部2006年下发了《关于全面提高高等职业教育教学质量的若干意见》，其中提出了深化教育
教学改革，重视内涵建设，促进“工学结合”人才培养模式改革，推进整体办学水平提升，形成结构
合理、功能完善、质量优良、特色鲜明的高等职业教育体系的任务要求。
　　根据新的发展要求，高等职业院校积极与行业企业合作开发课程，根据技术领域和职业岗位群任
职要求，参照相关职业资格标准，改革课程体系和教学内容，建立突出职业能力培养的课程标准，规
范课程教学的基本要求，提高课程教学质量，不断更新教学内容，而实施具有工学结合特色的教材建
设是推进高等职业教育改革发展的重要任务。
　　为配合教育部实施质量工程，解决当前高职高专精品教材不足的问题，西安电子科技大学出版社
与中国高等职业技术教育研究会在前三轮联合策划、组织编写“计算机、通信电子、机电及汽车类专
业”系列高职高专教材共160余种的基础上，又联合策划、组织编写了新一轮“计算机、通信、电子类
”专业系列高职高专教材共120余种。
这些教材的选题是在全国范围内近30所高职高专院校中，对教学计划和课程设置进行充分调研的基础
上策划产生的.教材的编写采取在教育部精品专业或示范性专业的高职高专院校中公开招标的形式，以
吸收尽可能多的优秀作者参与投标和编写。
在此基础上，召开系列教材专家编委会，评审教材编写大纲，并对中标大纲提出修改、完善意见，确
定主编、主审人选。
该系列教材以满足职业岗位需求为目标。
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内容概要

　　本书全面、系统地介绍了软件工程的概念、原理和典型的技术方法。
全书共分12章。
第1章概括介绍了软件工程的发展和基本原理，还对具有代表性的CAsE工具进行了简要介绍，讨论了
软件工程职业道德规范，并对软件工程的发展趋势进行了展望；第2章讨论了软件过程的基本活动和
常用的软件开发方法，并介绍了典型的软件过程模型和微软公司的软件开发过程实例；第3章主要介
绍了常用软件项目立项的方法、可行性分析、软件项目团队的建立以及软件项目立项文档的编写；
第4章主要介绍了需求分析的过程、方法和软件需求分析文档的编写：第5章、第6章分别介绍了软件的
总体设计和详细设计；第7-9章分别介绍了软件编码、测试与调试、维护；第10章介绍了面向对象的方
法学；第11章介绍了统一建模语言（UML）；第12章介绍了软件项目管理。
为加强对学生实践能力的培养，各章最后大都设置了“实战训练”和“讨论”环节。
《软件工程与项目管理》可作为高职高专学校软件工程课程的教材，也可作为软件开发人员的参考书
。
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章节摘录

　　（2）需求分析阶段。
　　①需求调查：对软件的需求及其使用环境进行详细调查，掌握用户的要求和环境所能提供的条件
。
　　②功能、性能与环境约束分析：根据掌握的情况，对软件系统的功能（即回答系统必须做什么）
、性能（包括软件的安全性、可靠性、可维护性、精度、错误处理、适应性及用户培训等）和环境约
束（指待开发的软件系统必须满足运行环境方面的要求）进行分析研究，与用户取得一致的认识。
　　③编制软件需求规格说明：把软件系统的功能需求、性能需求、接口需求、设计需求、基本结构
、开发标准及验收原则等写成软件需求规格说明，并得到用户的确认。
　　④制定软件系统的确认测试准则和用户手册概要。
根据确认的软件开发标准及验收原则制定具体的软件确认测试准则和用户手册概要或提纲。
　　2.软件开发时期　　（1）概要设计阶段。
　　①建立软件系统的总体结构：根据软件需求规格说明，对软件系统的总体功能进行模块分解，形
成系统的功能结构图。
　　②定义功能模块的接口：定义模块的功能和模块之间的关系，给出各模块接口界面的定义。
　　⑧设计全局数据库和数据结构：从应用问题的领域出发，定义基本数据项和数据结构的属性，设
计全局数据库的逻辑结构。
　　④规定设计约束：定义软件系统的边界，并给出系统设计的约束说明。
　　⑤编制概要设计文档：包括概要设计说明书、数据库或数据结构说明书和组装测试计划等文件。
　　（2）详细设计阶段。
　　①模块详细设计：包括模块的详细功能、算法、数据结构和模块间的接口信息等设计，拟定模块
测试方案。
　　②编制模块的详细规格说明：把模块详细设计的结果汇总，形成模块详细规格说明书。
　　（3）实现阶段。
　　①编码：根据模块详细规格说明书，将详细设计转化为程序代码。
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