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内容概要

本教材根据国家教高文件精神，结合高等院校和高职院校学生的学习特点，采用项目式教学法，比较
全面、系统地介绍了软件工程的概念、技术与方法。

全书按软件开发流程的角度分为如下三部分：(一)基本概念，包括软件工程概述、软件生命周期与开
发模型；(二)软件开发过程与方法，包括可行性分析、软件需求分析、结构化软件设计、UML建模语
言、Rational
Rose建模工具、RUP开发方法、软件编程、软件测试及软件测试工具 LoadRunner；(三)软件项目管理
。

本书内容新颖、全面，在取材上注重实用，每章后均安排有习题(或实训)，以便于教学或读者自学。

本书主要作为高等院校和高职高专院校计算机专业或信息类专业的教材，也可以作为软件开发工程师
、项目经理、软件测试工程师或计算机相关专业技术人员的参考用书。
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章节摘录

插图：软件发展至今已经有几十年的历史了。
伴随着软件的发展，人们对软件概念的认识也越来越清晰、越来越深刻。
下面我们给出软件在各个发展阶段的内容以及含义。
1.第1阶段：软件就是程序在程序设计的初级阶段（1946～1956年），采用“个体生产方式”即个体手
工劳动进行软件开发，软件开发完全依赖于程序员个人的能力和设计水平。
软件的使用者往往是同一个（同一组）人。
这个阶段所使用的程序设计语言是机器语言和汇编语言。
开发方法偏向于追求编程技巧和程序运行效率。
这个阶段的软件被定义为“程序”。
2.第2阶段：软件就是程序和使用说明书.在程序设计的中级阶段（1956～1968年），开发方式是“手工
作坊方式”的小组生产方式，使用的程序设计语言是高级语言，开发方法仍然主要依靠个人技巧，但
已开始提出结构化程序设计方法。
在这一阶段，、程序员数量急剧增长，但软件开发技术没有实质性突破，仍然沿用个体化软件开发方
法。
这个阶段的软件被定义为“程序和使用说明书”。
该阶段的后期，随着软件需求量、规模及复杂度的增大，开发人员的素质和落后的开发技术不适应规
模大、结构复杂的软件开发，出现了所谓的“软件危机”。
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编辑推荐

《软件工程实践与项目管理》：高等学校计算机专业“十一五”规划教材
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