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内容概要

　　《C语言程序设计》是一种计算机程序设计语言，被认为是最适合编程开发者入门的语言。
C语言功能强大，可以用来编写系统软件及应用软件，应用范围十分广泛。
C语言有自己的语法规范，对于初学者而言概念比较多、不易理解。
《C语言程序设计》从基本概念入手，循序渐进地讲解了C语言的编程技术，通过丰富的实例介绍了C
语言的各知识点及应用。
　　《C语言程序设计》选材注意把握高职高专学生的专业知识背景与接受能力，由浅入深，
以&ldquo;实例教学&rdquo;的方法组织知识点，既有利于初学者对基本知识点的理解和掌握，又锻炼
了读者的编程能力。
《C语言程序设计》范例均按行编号，层次清楚，注释丰富，方便教学，有利于读者养成良好的代码
编写习惯。
大部分范例给出了运行结果和代码解析，能帮助读者更直观地理解范例代码和验证结果。
　　为方便读者学习，《C语言程序设计》配有《C语言程序设计题解与上机指导》（岐艳芳主编，西
安电子科技大学出版社出版），欢迎选用。
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