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前言

　　汇编语言是一种几乎与机器指令一一对应的计算机程序设计语言，人们大多认为汇编语言编程复
杂、应用范围小，而忽视它的重要性。
其实汇编语言对每一个希望学习计算机科学与技术的人来说都非常重要，是一门不能不学习的语言。
原因很简单，汇编语言是很多专业课程（如数据结构、操作系统、微机原理、单片机和嵌入式程序设
计等）的重要基础。
不仅如此，对于从事计算机研究的人们来讲，由于其工作平台和研究对象都是计算机，其目的是让计
算机代替人类完成某些任务。
要想让计算机完成人们设定的任务，就必须将其转化成能被计算机识别的指令（机器指令），而汇编
语言正是完成这一功能最直接、最有效的工具。
通过学习和使用汇编语言，使读者不仅能感知、理解计算机的逻辑功能，充分获取基于计算机底层的
编程经验，而且还能深刻理解计算机程序的运行机制。
因此，学习汇编语言，向上可以理解软件，向下能够感知硬件，是读者理解整个计算机系统的最佳起
点和最有效的途径。
　　本书以Intel 8086／8088 CPU系列微机为基础机型，较详细介绍了汇编语言程序设计的基础知识和
基本方法，所以基于这一机型来讲解汇编语言，是因为目前任何一台与Intel CPU兼容的微机均可以使
用Intel 8086／8088 CPU的工作方式。
因此，通过对Intel8086／8088 CPU的寻址方式、指令系统和编程方法的学习，为掌握更高层次的汇编
语言（如基于Intel 80×86和Pentium系列微机的汇编语言）打下坚实的基础。
　　本书是编者自1995年以来从事汇编语言教学与研究工作的结晶。
为使读者尽快学会并掌握汇编语言，全书力求通俗易懂、语言简洁、难点分散、循序渐进。
为方便读者学习和掌握每章内容的知识点，本书在每章开篇部分列出该章的重点和难点。
为避免出现大量单调乏味的汇编指令堆砌，我们将部分汇编指令讲解融入到程序设计的实例中。
为方便读者了解掌握知识的程度，本书为每章内容设计了大量习题，并按知识点分解到每节之后，避
免了传统教材将习题集中到每章之后带来的种种不便等问题。
为方便读者实验，我们将大量实验项目融入到课程实例和习题中，同时在第四章还专门设计一节课，
用于详细讲解如何做汇编语言试验，以便为学好本课程创造条件。
　　为了使读者更好地学习和掌握汇编语言，结合编者学习的经验，下面就如何学习这门语言提出一
些建议：　　1．准确掌握重要概念　　汇编语言中有许多重要的概念，如汇编、编译、变量、常量
、宏、过程和结构化指令等，与其他高级语言相比，这些概念在汇编语言中解释的更清晰、更准确。
因此，准确理解这些概念，不仅有助学习汇编语言，而且还有利于高级程序设计语言的学习。
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内容概要

本书以Intel 8086／8088 CPU系列微机为基础机型，较详细介绍了汇编语计的基础知识和基本方法。
 全书力求通俗易懂、语言简洁、难点分散、循序渐进。
为方便读者学习和掌握每章内容的知识点，本书在每章开篇部分列出该章的重点和难点。
为避免出现大量单调乏味的汇编指令堆砌，本书将部分汇编指令讲解融入到程序设计的实例中。
为方便读者了解掌握知识的程度，本书为每章内容设计了大量习题，并按知识点分解到每节之后，避
免了传统教材将习题集中到每章之后带来的种种不便等问题。
为方便读者实验，本书将大量实验项目融入到课程实例和习题中，同时在第四章还专门设计一节课，
用于详细讲解如阿做汇编语言试验，以便为学好本课程创造条件。
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章节摘录

　　第1章 基础知识：　　1.1 为什么学习汇编语言：　　与早期编程人员相比，现在的编程人员是相
当幸福了，因为现在有多种非常实用方便的编程语言可供选择，如Delphi，C++，VC++和Eclipse等，
这些开发环境甚至只需轻击鼠标就可以完成较复杂的应用程序，而汇编语言则不同，所有的操作，包
括内存分配与组织都需要编程者自己来完成。
既然汇编语言编程如此麻烦，那么为什么我们还要学习它呢？
要回答这个问题，需先从计算机程序设计语言的发展史说起。
　　1.1.1 计算机程序设计语言的发展历史：　　计算机是硬件和软件的统一体，计算机的工作过程就
是一系列指令（或程序）与硬件紧密配合的执行过程。
指令是计算机为完成某些操作而发出的指示或命令，一台计算机所有的指令集合称为该计算机的指令
系统。
程序员为让计算机完成某些特定功能，按照完成一作程序的步骤和要求，在指令系统中选用有关的指
令进行编排，这一过程称为编程。
而使计算机完成某种任务的一组有序的指令集合称为程序。
　　⋯⋯

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<汇编语言>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


