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内容概要

本书介绍了多媒体技术及其应用的基本概念，结合多媒体技术的最新进展，对多媒体信息的硬件和软
件、多媒体中的文字、图像、音频、动画、视频处理、流媒体技术及网络多媒体通信技术等作了较详
尽的介绍；并通过一些典型的多媒体作品制作实例，介绍了目前市场上比较流行的几款多媒体软件的
应用。
    本书内容紧凑、充实，重点突出，强调实训，注重培养学生的动手能力和应用水平，书中配有思考
题与习题，易于教、学，可作为高等学校应用型本科、高职高专计算机及相关专业的教材，也可作为
多媒体技术培训或自学的教材。
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章节摘录

　　2　多媒体音频处理技术　　2.1　数字音频基础　　2.1.1　声音的基本概念　　声音是因为物体
的振动而产生的。
机械振动或气流扰动引起周围弹性媒介发生波动，产生声波。
产生声波的物体称为声源，如乐器、音箱等。
声波所及的空间范围称为声场。
声波传人到人耳，经过人类听觉系统的感知就是声音。
声音主要具有以下3种属性。
　　1.音调　　音频信号可分为语音信号和非语音信号两类。
语音信号包含清楚、丰富的意义和内涵，是人类进行信息交流特有的形式；非语音信号主要包括音乐
和自然界存在的其他声音，非语音信号的特点是不具有复杂的语义和语法信息，识别较简单。
　　2.音色　　音色，即声音的特色。
声音分纯音和复音两种类型，纯音是指振幅和周期均固定的声音；复音则是指具有不同频率和不同振
幅的声音混合。
大自然中存在的声音绝大部分是复音。
在复音中，最低频率的声音是“基音”，它是声音的基调，其他频率的声音称为“谐音”，也叫泛音
。
基音和谐音是构成复音音色的重要因素。
各种声源都具有自己独特的音色，例如各种乐器的声音、人的话语、动物的叫声等，人们绝大部分情
况下是依据音色来辨别声源种类的。
　　3.音强　　音强是声音的强度，也称为声音的响度，即常说的“音量”。
音强与声波的振幅成正比，振幅越大，强度越大。
磁带、CD光盘等声音载体中的声音强度是一定的，但是可以通过播放设备的音量控制来改变聆听时
的响度。
　　⋯⋯
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