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前言

C++是由Bjarne Stroustrup于1986年在AT&T贝尔实验室开发的。
开发这一语言的目的在于通过数据封装减小程序变量的副作用，从而降低程序的复杂性并提高程序的
可靠性．C++是C语言的直接扩展，C++的多继承机制能更好地描述对象的属性和行为，因此，C++
特别有助于开发大型软件系统。
到目前为止，C++的语法和语义还在发展变化，已基本具备面向对象语言的全部特点。
　 许多教材往往用大量篇幅介绍C或C++的开发环境，而没有全面深刻地介绍类和面向对象的程序设
计。
许多人在学完C++后，觉得C和C++没有多大区别，体会不到面向对象的程序设计的优点，这与教材
忽视概念的应用背景介绍有很大关系。
本书全面深刻地介绍C++的类，不重复介绍C语言的有关概念，所有章节均以类为中心，由浅人深地
逐步展开，尽量避免前后参照和相互关联，力图使初学者理解而不是死记概念。
在详细介绍有关概念的基础上，本书通过精心设计的例题，具体说明有关概念的使用方法。
绝大部分例题能在Borland C++Ver 3．1上运行，少数例题必须在5．0甚至更高版本上才能运行。
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内容概要

　　类、又寸象、封装、继承、重载、多态、引用、内联、友元、模板、异常、断言、虚函数、抽象
类、静态成员、成员指针、名字空间、流及类库等等。
为了使本书介绍的对象建模技术更具实战性，本书按照面向对象的系统分析与设计步骤，完整地介绍
了一个对象建模实例，并用C++语言进行了面向对象的程序设计。
　　为方便学生自学，本教材配有《学习指导与习题详解》光盘一片，其中对教材中的所有习题给出
了详尽地解答。
并提供了若干套模拟题以帮助学生进行学习自测。
还附上了教材中例题、习题解答中的所有源代码，便于学生上机调试。
　　本书内容新颖、通俗易懂、注重理论与实践相结合，既可作为高等院校计算机及其相关专业的教
材，又可作为c++初学者和高级程序设计人员的参考书。
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书籍目录

第1章 引论1.1 程序设计语言1.2 程序编译技术1.3 面向对象的语言及程序设计1.4 面向对象的基本概念1.5
C++语言的特点1.6 C++的程序结构练习题第2章 C++的变量、类型及函数2.1 声明及定义2.2 类型定
义2.3 引用类型2.4.函数参数2.5 函数内联练习题第3章 C++的类3.1 类的声明及定义3.2 访问权限3.3 内联
及位段3.4 new和delete3.5 隐含参数this3.6 对象初始化3.7 类的存储空间练习题第4章 作用域及成员指
针4.1 作用域4.2 名字空间4.3 成员指针4.4 const、volatile和mutable4.5 引用对象练习题第5章 静态成员与
友元5.1 静态数据成员5.2 静态函数成员5.3 静态成员指针5.4 成员友元5.5 普通友元练习题第6章 单继承
类6.1 单继承类6.2 派生控制6.3 成员访问6.4 构造与析构6.5 父类和子类6.6 派生类的存储空间练习题第7
章 虚函数7.1 虚函数7.2 虚析构函数7.3 抽象类7.4 友元、绑定7.5 类的存储空间练习题.第8章 多继承类8.1 
多继承类8.2 虚基类8.3 派生类成员8.4 构造与析构8.5 类的存储空间练习题第9章 运算符重载9.1 概述9.2 
运算符函数参数9.3 赋值与调用9.4 强制类型转换9.5 重载new和delete9.6 表运算实例练习题第10章 模
板10.1 函数模板10.2 模板函数10.3 类模板10.4 模板类及覆盖10.5 内存回收实例练习题第11章 异常处理与
断言11.1 异常处理11.2 catch顺序11.3 异常接口11.4 异常类型11.5 异常对象的析构11.6 断言练习题.第12章
C++流及类库12.1 流类概述12.2 输出流12.3 输人流12.4.文件流12.5 串流处理第13章 对象分析与设计13.1 
概述13.2 对象模型13.3 对象分析技术13.4 对象设计与实现13.5 一个实例13.6 对象实现附录A C++运算符
表附录B ASClI字符码表参考文献
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章节摘录

1.2 程序编译技术程序设计语言的翻译方式通常有两种，即解释方式和编译方式。
在解释方式下，由解释器读人高级语言程序，并逐条解释和执行程序的每条语句；在编译方式下，由
编译程序读入高级语言程序，并编译成某种等价的目标语言程序，然后由操作系统装入和执行目标语
言程序。
就程序最终的执行速度而言，用编译方式实现要比用解释方式实现快。
程序设计语言可以用多种方式实现。
例如，BASIC语言既可用解释方式实现，也可用编译方式实现，C和C++通常只以编译方式实现，以下
重点介绍编译技术。
1.2.1 编译技术高级语言程序通常要经过预处理、词法分析、语法分析、代码生成和模块连接等环节，
才能被编译成可被计算机执行的目标语言程序。
每个编译环节的输出通常作为下一编译环节的输入，该输出通常以文件的形式存放在磁盘上。
编译结束时，通常只保留目标文件和目标语言程序，中间文件在编译结束后会被自动删除。
对于C和C++编译程序而言，预处理过程通常要完成由#define定义的宏替换、由#inClude定义的文件包
含以及由#if。
等定义的条件编译，最终生成不包含#define、#inClude及其他编译命令的文本文件。
在预处理过程中，注解、多余的空格或空行均会被删除。
词法分析的任务是分析识别出各种有意义的词法记号，它以预处理程序输出的文本文件作为输入，词
法记号是高级语言程序中所使用的各种单词，包括保留字、标识符、操作符、分隔符以及各种常量。
识别的单词连同其他相关信息一起存放在符号表中，供语法分析程序检查语言的语法结构时使用。
语法分析程序根据程序设计语言的形式规范检查程序语法的正确性。
程序设计语言的形式规范严格地描述了变量声明、函数及各种语句的语法结构。
语法分析程序分析源程序的程序语义，其输出将作为代码生成程序的输入。
代码生成程序根据已经识别的程序语义生成和源程序等价的某种形式的中间代码，这种代码可以是一
种需要再次解释的代码，也可以是一种带有连接信息的特定计算机的机器指令代码。
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编辑推荐

《C++程序设计实践教程》内容新颖、通俗易懂、注重理论与实践相结合，既可作为高等院校计算机
及其相关专业的教材，又可作为C++初学者和高级程序设计人员的参考书。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计实践教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


