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内容概要

FlashMX是目前制作网页交互动画的优秀工具。
FlashMX支持多种格式的图像、视 频、声音文件，可以制作出交互性很强的电脑作品。
FlashMX具有强大的多媒体编辑功 能，可以广泛地应用于网页制作、课件制作等。
     本书着重于精讲多练，用最直接、最精练的方式讲述FlashMX的基础知识，再结合 所讲内容精选了
大量不重复的实例，尽量覆盖Flash MX的全部功能。
作者有意在 ActionScript编程上用了较大篇幅，其目的是强调Flash动画的交互特点。
本书共分六章： 走进FlashMX、常用对象的编辑、简单的Flash动画、Flash动画实例、ActionScript编程
、 交互式动画实例。
     本书的特点是实例车富、内容翔实、操作方法详尽、简单易学。
本书不仅适合作为 各种大、中专院校及网页动画、课件制作和培训班的教材，也可供从事动画设计及
相关 工作人员的学习和参考。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画制作>>

书籍目录

第1章 走进Flash MX 1.1 Flash概述 1.2 使用Flash MX的配置要求 1.3 安装Flash MX 1.4 Flash MX工作环境 1.5
Flash MX的常用工具及绘图工具箱 1.6 Flash MX能够处理的图像性质 1.7 在Flash MX中绘图 1.8 填充颜色
及填充转换第2章 常用对象的编辑  2.1 文字的处理 2.2 编辑图形对象 2.3 使用外部图片 2.4 导入声音与编
辑声音 2.5 元件、实例、库 2.6 图层与帧第3章 简单的Flash动画 3.1 计算机动画原理  3.2 学做第1个Flash
动画 3.3 Flash动画的分类 3.4 逐帧动画 3.5 形状渐变动画 3.6 移动渐变动画第4章 Flash动画实例 4.1 图形
类 4.2 文字类 4.3 动画类第5章 ActionScript编程 5.1 关于ActionScript 5.2 ActionScript编程基础 5.3
ActionScript编程的基本操作 5.4 程序流程的控制 5.5 赋予Action 5.6 解说常用的Action控制语句 ⋯⋯第6
章 交互式动画实例

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画制作>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


