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内容概要

本书结合影像专业的特点，主要讲述如何利用Painter／Photoshop等软件，对影像资料进行艺术加工与
再创造，将传统手绘技巧转化为数字绘画的过程。
    全书共六章，第一、二章通过概述影像、绘画的发展与交融历程，说明将影像概念与绘画结合这一
当代表达方式的重要性；第三章简要介绍数码影像绘画这一新的绘画技术与语言；第四至第六章通过
范例与具体操作方式、图解过程、步骤图，使读者了解Painter的应用范围与使用技巧，并能运用于海
报设计、漫画、插图、影视拍摄前期的分镜头创作、后期修饰和更为独立的艺术创作与传达。
除此以外，本书还在最后向读者特别推荐了一些优秀的插画网站，附录了Painter中常用的中英文对照
参考。
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