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前言

　　C语言是一种通用的高级程序设计语言，它以丰富的数据类型、完善的功能特征和快速的编译环
境等特点吸引着众多的计算机工作者，同时也深受广大计算机语言学习者的喜爱。
　　目前，绝大多数高等院校的计算机专业都将C语言作为培养学生程序设计能力的首选程序语言，
许多院校的非计算机专业也将C语言程序设计作为公共平台课程开设，而在竞争激烈的人才市场，许
多IT企业招收计算机软件人员时也会将C语言程序设计作为笔试或面试的重要考核内容。
　　鉴于C语言的基础性和普遍应用性，通常它都会作为第一门程序设计课程安排在第一学期或者第
二学期开设。
由于在高级语言程序设计课程中给定了具体的语言（多数为C语言），不少教师不自觉地将教授“程
序设计”变成了教授“一种高级语言的程序编写”，从而过多地强调语言的语法和语义。
经验表明，这种做法容易对学生产生误导．使学生片面地认为学计算机就是编程序，导致一开始就扎
进程序设计的语言细节中去，而忽视了数据结构、算法等问题。
更重要的是，由于没能使学生在头脑中形成如何利用计算机进行“计算”的概念，学生往往在需要用
程序求解问题时，“满脑袋都是语句，却不知道应该写哪个语句”；当需要到机器上实际操作时，却
只会照着课本“敲”例题，“一分一毫”也不敢错。
造成这些现象的主要原因就是把“程序设计”课讲授成了“一种高级语言的程序编写”课。
　　所以在教学过程中，应把重点放在程序设计实践以及培养学生分析问题和解决问题的能力上。
首先使学生养成“程序设计”的习惯，初步掌握程序设计的基本方法和思想（如抽象的思维方法和自
顶向下的设计思想）；在有了这些基础以后，再引导他们用具体的高级语言进行“程序编写”。
而对于学习者而言，具备了真正的“程序设计”基础，不仅能为今后顺利地更换程序设计语言提供支
撑，而且也为学习后续的数据结构与算法课程、理解典型系统软件的设计、掌握有关的设计方法打下
良好的基础。
为此，我们以极大的热情编写了这本教材，书中在程序设计的思想上力求多一点分析、多一点启发、
多一点引导、多一一点设计思路上的提示。
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内容概要

　　本书介绍了计算机高级语言C语言的基础知识和语法规则，以及应用C语言设计各种实用程序的方
法。
其主要内容包括：第1章程序设计基础知识，第2章C语言程序设计，第3章数据类型，第4章基本算法
，第5章顺序结构，第6章选择结构，第7章循环结构，第8章存储类型与数组，第9章函数文件与编译预
处理，第10章指针基础，第11章指针与函数，第12章结构体与联合体，第l3章文件。
全书概念清楚、内容丰富，并且每章配有习题，便于教学和自学。
　　本书可以作为高等院校计算机专业本、专科学生初学计算机高级语言程序设计的教材，或其他各
专业计算机公共课的教材，也可作为计算机等级考试二级C语言的考前培训教材。
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章节摘录

　　第2章 C语言程序设计概论　　C语言是目前世界上最流行、使用最广泛的计算机高级语言之一。
在设计操作系统等系统软件和需要对硬件进行操作时，C语言明显优于其他计算机语言；而许多大型
应用软件也都是用C语言编写的。
　　本章提要　　C语言的发展和特点　　C语言的结构　　C语言的上机步骤与环境　　C语言的数
据输入和输出　　2.1 C语言的发展及其特点　　2.1.1 C语言的发展　　C语言的起源可以追溯到1960年
出现的ALGOL 60语言。
1963年，英国的剑桥大学在ALGOL 60语言的基础上推出了CPL（Combined Programming Language）语
言，但是CPL语言复杂而难以实现。
1967年，剑桥大学的Matin Richards对CPL语言进行了简化，推出了BCPL语言。
1970年，美国贝尔实验室的Ken Thompson以BCPL语言为基础，对其作了进一步的简化，设计出了很简
单且接近硬件的B语言，并用B语言写了第一个UNIX操作系统。
1972年，美国的Dennis M.Ritchie在B语言的基础上设计出了C语言，并首次在UNIX操作系统的DEC
PDP—Il计算机上使用。
为了推广UNIX操作系统，1977年，Dennis M.Ritehie发表了不依赖于具体操作系统的可移植的C语言编
译程序。
1978年，Brian W.Kernighian和Dennis M.Ritchie出版了《The C Programming Language》一书，从而使C语
言成为世界上最流行的高级程序设计语言之一。
　　随着计算机技术的日益普及，C语言出现了许多版本。
由于没有统一的标准，这些版本之间出现了许多不一致的地方。
为了改变这种状况，1983年，美国国家标准化协会（ANSI）为C语言制定了第一个ANSI标准，称
为ANSI C。
1987年，ANSI又公布了新的C语言标准，称为87 ANSI C，这个标准于1989年被国际标准化组织（IS0）
采用，所以又称为ANSI／ISO Standard C（即C89）。
目前国际上流行的C编译系统都是以这个标准为基础的。
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