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前言

市场上关于讲解室内外效果图制作的书籍不少，但其中大部分此类书的写作团队都是专业的图书创作
团体，而不是在效果图制作领域中专门从事效果图表现的专业团队。
本书最大的特色就是图书的创作是由两家专业从事效果图表现的公司——点构数字与悦图文化联手打
造的。
北京点构数字技术有限公司专业致力于建筑表现及建筑创作方面的研究和工作，业务领域涉及建筑三
维静态图像、三维动态影像、虚拟现实等诸多领域。
悦图文化工作室专业从事静态效果图表现，与国家众多家装设计集团、知名企业，有着良好的业务关
系。
正是由于两家公司均在多年实际项目操作过程中积累了限多实战经验，因此这些经验转换成为有指导
意义的图书时，也格外具有参考价值。
由于本书的部分内容是两家公司新员工内部培训的教学讲义，因此本书不仅适合于个人学习者使用，
也适合于从事效果图创造的团体用于培训后备人才。
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内容概要

本书共11章节，其中第一章详细讲解了VRay软件的灯光、材质，渲染参数，通过学习本章可以对VRay
软件在技术层面有较为详细地了解。
     其他所有章节为案例章节，这些案例包括客厅，卧室等多种室内空间类型，每一个案例均经过精心
设计。
精细渲染。
     通过学习本书，各位读者将能够从容面对不同室内空间的渲染任务，合理设置VRay材质、灯光。
渲染参数的技能，进一步通过自我练习成为效果图渲染高手。
     本书的光盘内容丰富，包含了书中所有案例的模型、贴图等源文件，还有视频教学文件及丰富的贴
图素材，精品横型库。
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章节摘录

插图：方案平面图阶段在创建三维效果图前，效果图制作人员应该有设计方案平面图。
方案平面图可能是设计师设计的CAD平面图，也可能是客户拿来的平面图纸，或是自己绘制的CAD平
面图。
有了平面图后，首先要熟悉这个方案的空间尺寸，并快速地在脑海中呈现出来；然后理解空间的布局
及空间的风格情调，进一步构想在软件中应该如何运用灯光、材质、造型、色彩去表现这个设计方案
。
准备素材在理解整个场景的布局和风格之后，且在制作效果图之前，先收集场景中所需要的素材模型
、贴图和光域网文件，以备在作图过程中使用。
在做图的过程中，建模是最基础的工作，如果场景中的部分模型可以使用素材模型库中的模型，就不
要再去创建了，这样可以提高工作效率。
例如，沙发、简单通用桌子、浴室中的浴缸等常规模型实际上无须在每一次制作效果图时重新制作，
只需要调用现有的模型即可。
目前市场上销售有成套的模型库，搜集并整理出自己常用的模型库，对于每一个效果图制作人员而言
都很有用。
创建模型前的尺寸设置在3ds Max中创建模型，虽然效果图制作人员是在虚拟空间中创建模型，但也应
该与在现实生活中创建房屋一样，一定要有精确的尺寸。
要为创建的模型赋予精确的尺寸，要为场景设置统一的单位。
通常我们将场景和系统的单位设置为“毫米”，使场景中所创建的模型以毫米为单位来表示，例如1
米在场景中将表示为1000 mm。
创建模型设置完场景尺寸后，便可以在场景中开始创建模型了，在3ds Max中创建模型，一定要注意创
建模型的规范。
不同的人有不同的建模方法，其中对于某些简单的小空间可以使用若干个BOX按尺寸与比例堆放在一
起，从而形成基本空间；对于复杂一些的空间，可以将CAD平面图导入3dsMax中，在其基础上进行基
本空间的创建。
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编辑推荐

《3ds Max 2009&VRay室内效果图渲染专家解析》：以行家的眼光，解析专家的作品
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