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前言

市场上关于讲解室内外效果制图的书籍可谓不少，单其中大部分书籍的写作团队都是专业的图书创作
团休，而不是在效果图制作领域中专业从事效果图表现的团队。
本书最大的特色就是的创作团体是一家专业从事效果图静念与动态表现的公！
司——北京点构数字技术有限公司，通过阅读该公司的介绍，相信各位读者能够增强对本书的信心。
北京点构数字技术有限公司是一家成立于2000年，具有国际视野的数字视觉技术服务机构，专业致力
于表现建筑创作方面的研究和工作。
业务领域设计建筑三维静态图像、三维动态影像、虚拟现实、动态视频合成、影视特设制作、彩媒体
设计等诸多领域。
作为建筑效果图表现的专业制作公司，“点构数字”在学术及商业两方面均极具影响力，承接了多项
国内外的重大项目。
与清华大学建筑设计院、中国建筑设计院、北京建筑设计研究院、中联环设计公司等设计单位及境外
诸多事务所建立了密切的长期合作关系。
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内容概要

本书共11章，其中第一章详细讲解了VRay软件的灯光、材质、渲染参数，通过本章可以对VRay软件在
技术层面有较为详细的了解。
其他所有章节为案例章节，这些案例包括办公空间、KTV包厢、SOHO空间、商业街夜景、办公大厦
、酒店大堂等多种类型。
     通过学习本书，各位读者将能够掌握面对不同建筑、工装渲染任务时，如何设置合理的VRay材质，
如何使用VRay光源进行布光，如何调整VRay的渲染参数，如何进行后期优化，从而轻松得到照片级
别的效果图表现作品。
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章节摘录

插图：1.1 认识建筑效果图制作行业1.1.1 效果图行业的发展随着近些年中国的建筑设计市场迅猛发展
，建筑效果图设计也如春笋般发展起来，而且随着从业人员越来越多，此项工作也成为广大建筑设计
爱好者所向往的工作。
我们首先来回顾一下国内的效果图行业的发展情况。
1.初始阶段大概从上世纪90年代中期开始，国内先后出现了几家从事建筑效果图制作的公司。
这些公司的创始人大多是在大学中学习建筑设计，且本身喜欢电脑三维制作的人合作而成立的小公司
。
因为当时的电脑软硬件的条件限制，制作软件还是3ds，硬件大概还没到奔腾时代，制作一张图需要好
几天时间，所以制作水平的发展也没想象中的好，但是，因为这些人都是学建筑设计出身，本身在学
校中学过用水彩或水粉画建筑效果图，所以这个时期的效果图制作者比较喜欢有绘画风格的作品，而
且比较讲究构图及画面元素的处理。
2.发展阶段从上世纪90年代末开始，制作建筑效果图的行业得到了很大的发展，这时期软硬件都得到
了发展，从业人员开始追求写实风格。
本时期效果图的从业者基本上还是以学建筑设计及相关行业的居多，很多本科毕业生开始从事这项工
作，这也促成了行业的大发展。
这时几个大的效果图公司开始迅猛发展，进而发展成行业的领军者。
建筑效果图越来越追求真实感，也有一些各种各样风格的作品出现。
杂志、网站也起到了建筑效果图发展的促进作用。
这时候，从业者开始进行建筑动画的研究，进而做了几个对行业发展有影响的片子。
效果图从业人员及效果图公司本时期都取得了很大进步，效果图公司也渐渐多了起来。
3.调整阶段进入21世纪以来，随着从业人员的数量越来越多，效果图行业也持续发展着。
由于门槛的降低，很多学历较低的人员进入了这个行业，批量化生产的概念也进入了人们的思想。
这时期建筑三维也进入了一个百家争鸣的时代，效果图公司开始思考转型。
很多的公司开始大力发展建筑动画，以及比较专业的虚拟现实效果。
建筑动画的从业人员越来越多，使得动画更成为专业人员所专注的话题。
这时期效果图的发展继续地追求真实效果，很多公司也强调风格化，具备本公司的一些风格特点。
特别是软件的发展，渲染器的进步，使得追求真实感变得越来越容易。
这时期国外的设计公司开始找国内的公司合作制作，也促进了我国效果图行业的发展。
如图1.1所示为近几年一些电脑效果图高手的超强效果表现。
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编辑推荐

《3ds Max 2009&Vray建筑与工装效果图渲染专家解析》：以行家的眼光解析专家的作品
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