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前言

　　新闻传播媒介是社会的中介，发挥着沟通社会各阶层、团体、个人的桥梁作用。
政党的主张要靠它来宣传，企业的产品要靠它来推广，新闻传播媒介的这种作用随着时间的推移越发
不可替代。
新闻传播推动了社会的发展和进步。
随着经济全球化与媒介市场竞争的加剧，新闻传播工作和新闻传播教育面临一系列的挑战和发展的机
遇。
新闻传播教育工作者和新闻传播工作者只有对此有一个清醒的认识，抓住机遇，主动迎接挑战，才能
使新闻传播教育工作和新闻传播工作在继承优秀传统的基础上，不断创新，与时俱进。
　　近几年，我国媒体发展迅速，特别是新媒体发展更快。
同时，高校新闻传播教育的规模迅速扩大，新闻学、传播学、广播电视新闻学、广告学、编辑出版学
等专业成为文科最热门的专业之一。
根据教育部新闻学科教学指导委员会掌握的数据可知，目前国内有86工所高校创办了新闻学、传播学
、广播电视新闻学、广告学、编辑出版学等专业；成立了新闻传播院系的高校有657所，每年招收本专
科生近11万人。
由于新闻学、传播学、广播电视新闻学、广告学、编辑出版学等专业扩展快，而教材更新不快，且好
教材不多，因此，急需与时俱进、为高校的新闻传播专业学生提供符合新媒体时代、贴近新闻传播实
际的最新教材。
这套教材正是在这样的背景下应运而生的。
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内容概要

本书详细讲解了以Premiere Pro为主的非线性编辑软件的使用方法和技巧，同时还介绍了Final Cut
、Avid和Edius等非线性编辑软件的主要性能和特点。
本书不仅适合高校相关专业学生使用，而且还适合专业视频制作人员参考。
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章节摘录

　　一、非线性编辑工作原理　　（1）首先把来自摄像机、录像机或其他信号源的视音频信号，分
别经视音频采集卡转换成数字信号，并利用硬件进行实时压缩，然后将压缩后的数据存储到高速硬盘
中。
当然，目前也有很多编辑系统采用无压缩工作方式.　　（2）根据节目的需要，使用多种编辑软件为
硬盘中的素材添加图形、字幕、特技等，最后形成一个完整的符合节目需要的音频或视频片段。
　　（3）高速硬盘将数据流送至相应的板卡（视频回放卡）进行数字压缩，还原成模拟的视频、音
频信号并送人录像机录制或直接刻制成视频光盘VCD或数字化视频光盘DVD。
　　非线性编辑系统实质上是一个扩展的计算机系统，就是一台高性能计算机加一块或一套视音频输
入／输出卡（俗称非线性采集卡或专业加速卡）和一些辅助卡，再配上一个大容量小型计算机接
口SCSI硬盘阵列，便构成了一个简单的非线性编辑系统。
　　二、非线性编辑的工作流程　　不同的非线性编辑板卡在信号输入输出格式、内部实时编辑格式
、视频特技实时处理功能、通道设置、对第三方产品的支持、选件扩展能力等方面有很大区别。
但是它们的编辑过程基本上是一致的。
任何非线性编辑的工作流程，都可以简单地看成是输入、编辑、输出这三个步骤。
当然，由于不同软件功能的差异，其使用流程还可以进一步细化。
以AdobePremiere非线性编辑软件为例，其使用流程主要分成如下5个步骤。
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