
第一图书网, tushu007.com
<<直接操作三维空间的建筑设计方法>>

图书基本信息

书名：<<直接操作三维空间的建筑设计方法>>

13位ISBN编号：9787560967134

10位ISBN编号：7560967132

出版时间：2011-1

出版时间：华中科技大学出版社

作者：柏基，黄小清　著

页数：193

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<直接操作三维空间的建筑设计方法>>

前言

　　这本书不是电脑软件操作手册，也不是什么&ldquo;方法论&rdquo;之类的学术性著作，书中也不
讨论建筑思想，什么后现代主义、极简主义等都不在本书的范围内。
这本书中关注的重点在于执行建筑设计的实际操作。
由两个专业建筑师所提出的，对如何运用电脑建立建筑模型在虚拟的三维空间里直接操作建筑设计的
操作方法。
　　我们两位建筑师从20世纪80年代初开始在台湾执业，迄今已经将近30年光阴。
40年前我们进入大学念书，在建筑系里接受5年的传统建筑教育。
70年代电脑还没有普及，那时是用比较原始的人工作业进行建筑设计。
到了1984年个人电脑问世以后，第二年我们即离开绘图板开始运用电脑进行建筑设计。
随着岁月更迭我们使用的电脑软件和硬件一代一代更新，历经一次次建筑设计和现场管理的工作实践
，对于应用电脑进行建筑设计我们积累了丰富的实际经验。
如今虽然电脑取代了尺规成为执行建筑设计的主要工具，但是传统建筑设计方法历经两个世纪却变革
很小，时至今日在电脑带来的自动化和效率化的持续冲击下，必然会浮现许多值得反思的空间。
　　在建筑设计这条路上一路走来，我们不断寻求在电脑科技和建筑设计的互动龃龉间的磨合和调适
，倾力探索如何把建筑设计架构在电脑虚拟空间的三维建筑模型上，成为建筑设计全生命周期中各个
阶段的重要组成构件。
经过这几年在工作中不断推敲和实践，把最佳的操作经验整合成为一个新的设计方法，无以命名，我
们称之为&ldquo;应用电脑直接操作三维空间的建筑设计方法&rdquo;。
我们毫无保留地把它写成这本书跟同行分享体验，希望经由我们的努力与奉献，能为从事建筑设计的
朋友们提供更有效率的设计方法。
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内容概要

这本书不是电脑软件操作手册，也不是什么“方法论”之类的学术性著作，书中也不讨论建筑思想，
什么后现代主义、极简主义等都不在本书的范围内。
这本书中关注的重点在于执行建筑设计的实际操作。
由两个专业建筑师所提出的，对如何运用电脑建立建筑模型在虚拟的三维空间里直接操作建筑设计的
操作方法。
     这本书总共分为十三章，叙述应用电脑直接在三维空间进行建筑设计的方法，书中涵盖从设计资料
收集直到完成设计表现的全过程以及对应用BIM的展望。
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