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内容概要

刘进军、肖建芳编著的《Flash CS5实用案例教程》Flash
CS5是一款优秀的2D动画设计软件，自20l0年推出以来，受到了动画设计爱好者的普遍欢迎。
本书采用大量实用案例结合知识讲解的方法，由浅入深、循序渐进地介绍动画设计的基本理念及使
用FlashCS5进行动画设计的方法和技巧。

《Flash CS5实用案例教程》共l2章，第l章介绍Flash CS5的基本知识；第2章介绍Flash
CS5的各种工具，通过案例较详细地介绍了3D旋转工具、骨骼工具和Deco工具等；第3章介绍逐帧动画
的基础知识和如何设计逐帧动画；第4章介绍补间动画；第5章介绍Flash
CS5中的文本工具；第6章介绍引导层和遮罩层动画；第7章介绍在动画中导人外部的图像、声音和视
频，并在Flash
CS5中进行简单的编辑操作；第8章介绍ActionScript动作脚本的基础知识；第9章使用大量案例介
绍ActionScript动作脚本的进阶知识；第l0
章介绍组件和模板；第ll章介绍动画的测试、优化、导出与发布；第l2章中给出几个综合案例，涵盖贺
卡、动画网页、课件和Mv等的制作，通过对案例的学习和模仿，读者可以轻松地掌握设计各种动画作
品的方法和技巧。

本书采用案例教学的方法，内容丰富、结构合理、语言精练、图文并茂，既适合于本科及高职高专院
校的计算机及艺术设计类专业的教学使用，也可以作为各类培训机构的教材，以及广大动画设计爱好
者的自学参考用书。
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编辑推荐

　　《21世纪高等职业教育计算机类“十二五”规划教材：Flash CS5实用案例教程》内容丰富、图文
并茂、语言精练、通俗易懂，配有案例和课后实训等内容，方便读者学习的时候上机操作以巩固知识
。
同时在难以理解和掌握的部分知识点上也做出了相应的提示，使读者能够很快理解知识并提高操作的
技能。
章（第12章除外）后的课后实训，都有效果提示和技巧提示，使读者在不断的实践操作中来更加牢固
地掌握书中讲解的知识点并有自己的创新。
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