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内容概要

本书第一章综述了数据结构的基本概念及算法分析初步；第二章至第七章分别讨论了线性表、栈、队
列、数组、广义表、树、二叉树、图、串和集合等常用的数据结构，包括数据的逻辑结构、存储结构
及有关运算；第八章和第九章讨论了在数据处理中常用的查找和排序的各种方法和算法；第十章介绍
了常用的文件组织方法；第十一章简单介绍了常用算法设计方法。
全书的选材注重于实际应用，略去一些理论推导和证明；采用通俗易懂的语言描述各种数据结构的定
义；采用类C语言来描述数据结构和算法，尽量考虑C语言的特点。
本书可作为计算机专业的教材或非计算机类各专业选修课的教材。
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章节摘录

　　算法是解决某一特定类型问题的有具体步骤的方法。
一个算法应该具有下列特性：　　（1）有穷性。
一个算法必须是在执行有限步之后结束。
　　（2）确定性。
算法的每一步必须是确切地定义的，无二义性。
对于每种情况，有待执行的运算必须被严格地和清楚地规定。
　　（3）可行性。
算法应该是可行的，这意味着算法中描述的运算都是相当基本的，它们都是可以通过已经实现的基本
运算执行有限次来实现的。
　　（4）输入。
一个算法有0个或多个输入。
它们是在算法开始前对算法给定的量。
这些输入取自于特定的对象的集合。
　　（5）输出。
一个算法有一个或多个输出。
它们是同输入有某种特定关系的量。
　　一个算法可以用自然语言、计算机程序语言来说明，只是要求该说明必须精确地描述计算过程。
通常，描述算法采用介于自然语言和程序语言之间的伪语言，这样既可以利用程序语言的主要语句描
述算法的计算过程，又不至于陷于具体程序语言的某些细节。
为了便于读者上机验证算法和提高读者的编程能力，本书采用C语言描述算法。
　　求解同一个问题可能有多种不同的算法，判断一个算法的好坏，主要有以下几个标准：　　（1
）正确性。
算法应满足具体问题的需求，正确反映求解问题对输入、输出和加工处理等方面的需求。
　　（2）可读性。
算法应当便于阅读，以利于理解与修改。
如：算法的结构清晰并加入注释，简要说明主要参数的使用规则，各程序段完成的功能等。
　　（3）健壮性。
要求算法具有查错和处理功能。
如对非法数据或执行过程中出现的异常状态进行检测、报错和纠正错误。
　　（4）效率。
算法的效率主要指算法运行时所需要的计算机资源的多少，包括运行时间和存储空间的消耗。
通常，求解同一个问题若有多种算法，则执行时间短的算法效率高，占用空间少的算法较好。
但是算法的时间开销和空间开销经常是相互制约的，对高时间效率和低存储量的要求只能根据问题的
性质折衷处理。
　　在算法是“正确的”前提下，对算法在计算机上执行耗费时间和所占空间的分析，常常是人们对
算法进行评估和选择的重要依据。
　　算法分析是对一种算法所消耗的计算机资源的估算，算法设计者可以据此对解决同一个问题的多
种算法的代价进行比较，还可以判断一种算法在实现时是否会遇到资源限制的问题。
　　⋯⋯
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