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内容概要

本书以中英文对译形式汇集了计算机类专业主要课程的常用词汇、短语、基本概念和定义等内容。
这些课程包括：程序设计基础、面向对象方法、计算机组织与结构、离散数学、数据结构与算法、操
作系统、数据库概论、编译技术、软件工程、计算机网络、JAVA技术、软件分析与技术、微机计算机
接口技术、XML技术、嵌入式系统、人工智能、计算机图形学、人机交互技术、企业级软件开发、软
件质量保证与测试、信息保障与安全、动漫与数码娱乐基础、游戏设计与编程等。
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