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前言

数码技术是动画故事片和一般动画得以复活的渠道。
技术的日新月异以及在现代生活各个领域中的广泛应用使动画有机会应用于各种各样的技术和背景中
。
个人计算机和数码媒体设备的广泛应用也使动画这一媒体比以往任何时候都触手可及。
阿卡工作室（Studio AKA）的动画导演马克·克雷斯特（MarcCraste）说：“至少有一段时间，除了最
高端的计算机图形之外，数码技术的局限性似乎超过其潜能。
但是对我们中那些不特别热衷于追求照相写实主义，或即使对照相写实主义感兴趣却无能为力的人来
说，这些局限性有时候却对我们有利。
”克雷斯特的这段话对于无论是在理论上或实践中从事数码动画的人来说都意义重大，这体现在以下
三个方面：新技术往往提供新的表现作品的机会，但是由动画师或创作者，而不是软件，决定作品的
性质。
技术的灵活并不总是要求技术的创新，而是提供广泛的选择、工具或应用。
拥有新技术和其无穷的潜力并不意味着抛弃以前核心的技巧和知识。
新技术与以前的技术并用才能取得最具说服力和独创性的发展。
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内容概要

　　《Digital Animation数码动画》以具有代表性的动画作品展示了数码动画的发展历程。
数码动画制作领域的领军者、开拓者，以及现在从事电影制作、游戏设计和电视产业的实践者都贡献
出了他们的设计理念和经典作品，使《Digital Animation数码动画》得以全面分析数码动画制作所涉及
的重要方面。
数码动画的发展与电影工业的发展相辅相成，早期的独立电影和电影制作人采用了具有开拓性的电影
制作步骤制作出实验作品，而如今，电影媒体已经形成产业化，使新的主流电影类型得以产生和发展
。
在电影工业的发展进程中，数字技术使动画的制作比以往任何时候都更简单、更快捷，因此使动画得
以广泛应用。
无论是动画设计的新秀，还是有经验的动画师，都可以应用各种各样的数码工具，他们所涉猎的领域
越来越广，而且媒体间的界限也正在变得越来越模糊。
数码动画不仅仅可以为电影和电视观众带来娱乐，而且已经成为现代生活的一个重要组成部分，在商
业广告、独立短片、美术展示、医学和建筑模拟、游戏设计、玩具制作、移动电话及公众宣传等领域
中都可以看到数码动画的应用。
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作者简介

作者：(英国)张明勇 译者：于风军 高桂珍
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书籍目录

序言如何获取书中最重要的信息创立阶段1960年之前早期机械方面的发展早期的动画电影现代计算机
基础开拓阶段1960-1980年勤于探索的动画师们早期特效电脑游戏的诞生电影中的第一个CGL图形用户
界面和用户身份识别模块发展阶段1980-1990年第一个数码游戏动画师的作用CGL美学角色动画为每个
人服务的计算机数码动画短片艺术中的数码动画照相写实主义成熟阶段1990-2000年互联网与动画电影
中的数码动画电视中的数码动画CGI中的传统技术数字世界和数字演员整合阶段2000-2007年面向大众
的数码工具数码长片数码导演主创论媒体转型审美的信心超越电影和电视展望2007年之后引擎电影核
心价值的回归翻版的数码导演主创论词汇表数码动画大事记结束语参考书目其他参考资源致谢图片信
息
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章节摘录

插图：至20世纪70年代中叶，由于科幻电影、电视以及第一台家用游戏机和投币游戏机的诞生，更多
的公众对计算机图像和动画开始了解。
有限的调色板和粗糙的图形仍不能制作出满足真实拍摄的电影的叙述或传统制作的动画的需求的图像
和动画。
《血洗乐园》和《未来世界》体现的就是这种情况。
主要的障碍在于许多计算机。
即便是最先进的计算机。
也仍是基于模拟基础。
最终的输出局限于电视屏幕。
但在公众领域，图像质量已有了先例。
尽管以前电影中有关计算机显示器的描述纯属猜测，但故事陈述中的计算机图形模拟将不得不考虑观
众对真正的CGI美学的了解。
不像《星球大战：新的希望》中全息的死亡之星和倒计数监控器。
电影中许多各式各样的计算机读数器是使用动画制作中传统的光学方法制作的。
虽然块图、线框和单调的色彩的美学标准给人以计算机生成的图像的印象，但是真实的艺术作品是真
真实实创作出来的，是使用Oxbe r ry摄影机拍摄出来的。
自从库布里克的《2001太空漫游》成为故事片的典范以后，事隔十年，还是第一次如此集中地使用运
动控制和光学合成。
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编辑推荐

《Digital Animation数码动画》由大连理工大学出版社出版。
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