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前言

近年来，随着32位嵌入式微处理器的出现，嵌入式系统技术得到了迅猛的发展，其应用已经深入到工
业控制、交通运输、商业和服务业、精准农业、医疗、家庭等各个领域。
社会和科技的发展需要越来越多的掌握嵌入式系统技术的专业人才，应对这种需求，我国一些高校相
继开设了有关嵌入式系统技术的课程。
编者从2004年开始探索在应用型本科教学中引入嵌入式系统技术，相继在计算机、自动化和电子信息
工程专业开设嵌入式系统课程，并在计算机专业中开设了嵌入式系统专业方向。
在教学实践中发现，应用型本科学生急需一套理论与实践很好结合、通俗易懂的嵌入式系统教材，在
此基础上，萌生了编写本书的想法。
编者力求将本书编写为嵌入式系统的入门教材，主要体现如下特点：（1）深入浅出地介绍嵌入式系
统的基本概念，并通过大量应用实例使读者认识到嵌入式系统无处不在，以引起读者的学习兴趣。
（2）避免冗长的理论介绍，注重讲清概念和方法，便于学习入门，侧重嵌入式系统应用能力的培养
。
（3）既介绍ARM的体系结构，又介绍采用ARM内核的典型微处理器芯片S3C2410A，也介绍了
由S3C2410A微处理器构成的应用系统，使读者既见树木也见森林。
（4）考虑目前嵌入式系统的应用软件主要采用C语言编程，为了使学生更好地掌握嵌入式系统的应用
软件结构和嵌入式系统C语言编程的特点和风格，安排了ARM的C语言程序设计一章，注重讲述嵌入
式系统C语言编程的一些特殊方法。
（5）不仅安排了嵌入式微处理器内部集成的基本接口及应用设计，也介绍了嵌入式微处理器扩展接
口及应用设计，为应用开发打好基础。
（6）为了便于初学者学习，本书以比较容易学习的嵌入式实时操作系统μC／OS-Ⅱ为切入点，介绍
嵌入式操作系统。
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内容概要

　　近年来，随着32位嵌入式微处理器的出现，嵌入式系统技术得到了迅猛的发展，其应用已经深入
到工业控制、交通运输、商业和服务业、精准农业、医疗、家庭等各个领域。
社会和科技的发展需要越来越多的掌握嵌入式系统技术的专业人才，应对这种需求，我国一些高校相
继开设了有关嵌入式系统技术的课程。
　　编者从2004年开始探索在应用型本科教学中引入嵌入式系统技术，相继在计算机、自动化和电子
信息工程专业开设嵌入式系统课程，并在计算机专业中开设了嵌入式系统专业方向。
在教学实践中发现，应用型本科学生急需一套理论与实践很好结合、通俗易懂的嵌入式系统教材，在
此基础上，萌生了编写本书的想法。
　　编者力求将本书编写为嵌入式系统的入门教材，主要体现如下特点：　　（1）深入浅出地介绍
嵌入式系统的基本概念，并通过大量应用实例使读者认识到嵌入式系统无处不在，以引起读者的学习
兴趣。
　　（2）避免冗长的理论介绍，注重讲清概念和方法，便于学习入门，侧重嵌入式系统应用能力的
培养。
　　（3）既介绍ARM的体系结构，又介绍采用ARM内核的典型微处理器芯片S3C2410A，也介绍了
由S3C2410A微处理器构成的应用系统，使读者既见树木也见森林。
　　（4）考虑目前嵌入式系统的应用软件主要采用C语言编程，为了使学生更好地掌握嵌入式系统的
应用软件结构和嵌入武系统C语言编程的特点和风格，安排了ARM的C语言程序设计一章，注重讲述
嵌入式系统C语言编程的一些特殊方法。
　　（5）不仅安排了嵌入式微处理器内部集成的基本接口及应用设计，也介绍了嵌入式微处理器扩
展接口及应用设计，为应用开发打好基础。
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章节摘录

插图：第1章 嵌入式系统概论20世纪70年代微处理器出现后，计算机技术及应用得到了飞速的发展。
计算机已经进入办公室、家庭及社会的各个角落。
计算机不仅作为通用的“计算机器”被人们使用，而且越来越多的微处理器被“嵌入”到设备、仪器
、家用电器、交通工具及各种系统中，从而使它们具有智能化的功能，受到人们的欢迎。
随着设备智能化的深入发展，微处理器这种“嵌入式”应用技术越来越受到人们的重视，嵌入式系统
技术已经成为计算机应用技术的重要分支，成为计算机技术领域发展最活跃的方向之一。
1.1 嵌入式系统的概念1.1.1 嵌入式系统的感性认识什么是嵌入式系统呢？
首先让我们来看一下微处理器的两种应用形式。
是由微处理器构成的PC计算机，从外观看，PC计算机由机箱、显示器、键盘组成。
在机箱中装有主板，主板是计算机的主体，其上安装了微处理器、内存条、各种扩展板（包括显卡、
声卡、网卡、通信卡等）。
在市场上见到的PC计算机都是以同样的标准形式配置的，只是在存储容量、处理速度等性能上有所差
异。
在这种应用模式下，计算机主要用来完成计算和数据处理任务，人们可以利用它来完成各种信息处理
工作，这种计算机属于通用计算机。
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编辑推荐

《嵌入式系统基础教程》：普通高等应用型本科电子与计算机系列规划教材
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