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内容概要

动画造型如同电影中的演员一样，负责故事的表演，推动剧情的发展，承担与观众沟通、传达情绪的
作用，影响着整个动画片的艺术表现。
动画艺术形象直接影响影片的艺术风格取向、制作质量、制作成本以及后续的周边产品开发和商业应
用。
因此，动画造型设计作为动画片制作的前期准备的工序之一，其重要性是不言而喻的。

《动画造型设计》是编者根据多年从业经验，结合动画角色设计教学工作整理而成的。
旨在培养学生具有动画造型设计的基本理论知识和基本技能，掌握动画造型设计的元素和规则流程，
创作出风格独特的角色造型。

本教材从注重实践性的角度出发，以培养“应用型、技能型”人才为目标，一改传统教学模式，充分
考虑备高职院校动画专业的教学特点，紧密结合教学内容，图文并茂地分析并讲述角色造型设计的知
识点，能够让初学者快速理解角色造型设计的概念、要素，掌握基本知识、技巧和方法，增加学习的
趣味性和可操作性。

本教材内容共五章。
由浅入深、循序渐进地全面介绍了动画造型设计的方法和技巧。
第一章为动画造型概论，简述动画造型的价值与应用、风格类别，并对经典动画造型进行分析。
第二章介绍动画造型设计的人体基础知识，为学生学习如何创作动画造型奠定基础。
第三章详细介绍动画造型设计的要素，学习如何创作符合动画要求的角色造型。
第四章分别讲述人物造型头部、躯干、四肢的设计方法和设计规律。
第五章通过对国内外经典的动画造型分析，归纳了动画造型设计的风格特征表现。
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章节摘录

版权页：插图：上臂的肌肉都覆盖着肱骨，大概可以分为三个肌组：肱二头肌、肱肌、肱三头肌等。
肱二头肌位于上臂的前面，是前臂强有力的屈肌。
当此肌收缩时，能使前臂屈曲和外旋（反手动作），也能助臂向前平举。
肱肌的作用是能使前臂屈曲。
此肌与肱二头肌的作用相同。
当前臂屈曲时，能辅助肱二头肌形成上臂前侧的肌隆起。
肱三头肌能使前臂伸展，它是肱二头肌的对抗肌。
3.前臂肌前臂肌可分为三个肌组，其中直接影响外形的有：肱桡肌、桡侧腕屈肌、尺侧腕屈肌、桡侧
腕长伸肌、桡侧腕短伸肌、指总伸肌、尺侧腕伸肌等。
肱桡肌位于臂部的前侧，能使前臂屈曲。
当屈曲时，此肌在肘部外侧可形成隆起直接影响外形。
桡侧腕屈肌位于前臂的前面，桡侧腕屈肌、尺侧腕屈肌能使手腕前屈；桡侧腕长伸肌及桡侧腕短伸肌
都位于肘关节的外后侧，它们共同作用，能使前臂屈曲和伸展手腕。
指总伸肌位于前臂的后外方，通长达于手指。
指总伸肌活动时，它的四个细长的分支腱在手背部形成明显的线状隆起而直接影响手背的外形。
尺侧腕伸肌位于前臂的背面，通长达于手背。
尺侧腕伸肌能使手腕后伸，并能使手内收。
此肌与指总伸肌及小指固有伸肌合并形成前臂背侧的隆起而影响外形。
前臂肌的生长形式，一般都是斜向下后方，因此，各肌围绕着前臂形成扭转状。
整个前臂在正常状态下，呈上粗下细倒垂的圆锥体，但在反手和复手运动时，外形变化很大。
4.手肌手本身有许多短肌，但都位于掌面，而且肌肉的分类线极不明显。
按其所在部位，可分为拇指侧肌组、小指侧肌组和掌心肌三个部分。
拇指侧的肌肉作用是控制拇指屈曲和伸展，并参与构成拇指隆起——拇指球。
小指侧的肌肉作用是控制小指屈曲、伸展和对拇指相对运动，并参与构成小指隆起——小指球。
掌心的肌肉有两组。
由于手肌构成的外形，以手掌面拇指球和小指球最为突出，它们各形成明显的隆起。
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编辑推荐

《动画造型设计》是新世纪高职高专动漫专业系列规划教材之一。
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