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内容概要

本书结合作者近10年的工作，重点介绍了线性投影基本定理，基本方程、变换矩阵，摄像机参数计算
，基于特征的刚体运动分析，基于光流的刚体运动分析，线图解释和形态图计算理论及方法等。
    本书适用于从事计算机视觉的工程图学研究的科技工作者，也可供信号和信号处理、计算机科学与
工程、自动化等有关专业高年级学生和研究生以及有关领域的科技工作者参考。
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作者简介

高满屯，男，1962年6月生，山西省襄汾县人。
1983年毕业于太原工学院工程图学专业，1986年毕业于北京航空学院机械学专业，获工学硕士学位。
毕业后一直在西北工业大学工作，1995年晋升为教授。
现担任中国工程图学学会常务理事，理论图学专业委员会副主任委员，陕西省工程图学学会理事长，
《数学辞海》（第五卷）“画法几何与工程图学”编委。

    高满屯教授主要从事计算机图形学、计算机视觉、图形图像分析与理解、图学理论及应用研究，先
后主持国家自然科学基金和航空基础科学基金等10多项科研课题的研究工作。
出版专著1部：《计算机视觉研究中的投影理论和方法》，发表学术论文90多篇，EI摘录14篇，ISTP摘
录3篇，获航空基础科学基金优秀科研成果二等奖和陕西省教委科技进步二等奖各1项。
指导硕士生29名（毕业20名），协助指导博士生9名（毕业1名）
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