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内容概要

本书为21世纪高职高专计算机课程精选教材。
主要内容包括中文Flash MX 2004入门知识、中文Flash MX 2004的创作环境、图形的绘制与填充、创建
与编辑文本、导入与编辑对象、创建动画、使用声音和视频、使用元件和库资源、ActionScript、使用
组件、动画的发布与导出以及综合实例精解。
书中配有大量生动典型的实例以及习题，这样使读者在学习、使用中文Flash MX 2004的过程中更加得
心应手，做到学以致用。
    本书将理论与实践相结合，体现了高职高专教育的特色，突出了实用性，既可作为高职高专及各种
电脑培训班的Flash基础课程教材，也可供广大Flash爱好者自学参考。
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合实例精解实训
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