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前言

近年来，我国在计算机应用、计算机软件和网络通信类相关专业的人才培养方面尽管取得了长足的进
展，但学生在走进企业、科研单位之后，往往还深刻感到缺乏实际开发设计的经验，不善于综合运用
所学理论，对知识的把握缺乏融会贯通的能力。
综合考查目前高等院校教学大纲、课程设置以及内容安排等方面的情况，多数学校还是比较重视培养
学生的实践能力的。
但是从安排实践的内容来看，基本上是围绕相关课程狭小的教学内容而展开的，在难度上体现不够，
缺乏综合性实验训练，而且实验内容高度抽象并脱离现实，学生很难获得针对具体问题的独立分析能
力训练以及综合运用所学知识的整体训练机会。
由此可以看出，大多数学生实践能力训练与国内精品课程的要求相比较，还存在一些差距。
为此，我们针对当前高等院校计算机软、硬件和网络通信类相关课程教学中存在的问题，紧扣培养创
新型学生的中心要求，参考了国内外知名大学相关课程成功的教学经验，设计编写了这套“新世纪计
算机基础课实验教程丛书”，其目的就是通过实践训练，把知识获取和实践能力训练两个方面有机地
结合起来。
这套丛书覆盖了计算机基础课的实验内容，包括“大学计算机基础”“程序设计”“微型计算机原理
及应用”等课程，学生们可以在教师的指导下，逐步涉及这些实验内容，并进行综合实验。
通过实验，一方面可以结合课程的教学内容循序渐进地进行实验方面的实践训练；另一方面在参与一
系列综合实验、创新实验和自主实验的实践过程中，还能提高学生综合运用所学知识解决实际问题的
能力，增强学生对相关课程具体内容的理解和掌握能力，培养学生对整体课程知识综合应用和融会贯
通的能力。
参加这套丛书编写的教师都有丰富的教学、科研等多方面的经验。
实验教程中的实验内容，都来自教师们具体的教学科研实践，许多实验装置和软件都是由教师自己根
据具体的教学要求设计完成的，再结合众多公司、厂商的大力支持，使得所选实验内容与教学内容配
合紧密，实验难度与规模适宜。
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内容概要

　　本书是谭浩强主编的《C程序设计》(第3版)教材的配套实验教程。
全书分为3章，具体介绍了VisualC++、BorlandC-H-、Turbo C开发工具的使用方法以及VisualC++的调
试方法。
书中实验内容按课程教材和教学大纲要求编写，分验证型实验和设计型实验，突出综合性实验，并结
合算法设计、数据结构知识要求设计了一些有难度的算法实验题目。
本书还包括按3个项目专题编排的专题实验内容，其目的是使读者能获取设计C程序项目的初步知识和
工程经验，为读者进行C语言课程设计提供了有价值的参考。
    本书可作为大学本科C语言程序设计课程的实验教学教材，也可作为自学者的学习参考。
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章节摘录

插图：计算机是按照计算机指令自动工作的，计算机的工作过程就是指令的执行过程。
让计算机执行什么样的工作，得到什么样的结果的过程本质上就是编写什么样指令的过程。
在计算机发展的早期，编写计算机指令是一件非常复杂的事情，后来人们逐步设计出了各种高级语言
，大大简化了指令（程序，指令的集合）设计的难度，并且提高了程序生产效率。
编译器是将一种计算机语言翻译为另一种计算机语言的程序。
编译器将源语言（Sourlce Language）编写的程序（简称源程序）作为输入，翻译产生用目标语言
（target Language）编写的等价程序。
源程序一般为高级语言（High-levelL,anguage），例如c、C++等。
而目标语言则是汇编语言或目标机器的目标代码（0bjectCode），有时也称做机器代码（Machine Code
）。
编译器可以生成用在与编译器本身所在的计算机和操作系统（或平台）相同的环境下运行的目标代码
，这种编译器叫本地编译器；编译器也可以生成用来在其他平台上运行的目标代码，这种编译器叫做
交叉编译器，交叉编译器在生成新的硬件平台时非常有用。
编译器有两种方式可以执行高级语言程序：一是通过解释程序，二是通过编译、连接生成执行代码。
第一种方式，解释程序能够直接执行高级语言源程序。
这种方式非常方便，但是效率不高，而且没有安装解释程序的计算机不能执行，例如Java语言等就是
采用解释方式。
第二种方式，使用编译器将高级语言源程序编译、连接成为执行代码，也就是二进制的机器指令，从
而允许用户直接执行程序，C语言、C++语言等就是这样的方式。
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编辑推荐

《基础课程·C语言程序设计实验教程》是新世纪计算机基础课实验教程丛书之一。
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