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内容概要

　　《中文CorelDRAW X4图形制作实训教程》主要内容包括：CorelDRAW X4概述、CorelDRAW X4
的基本操作、线条的绘制与编辑、图形的绘制与编辑、对象的操作、对象的变形、色彩的填充与编辑
、文本的编辑、应用特殊效果、位图的编辑以及打印输出，最后结合实例介绍了CorelDRAW X4的强
大功能。
　　《中文CorelDRAW X4图形制作实训教程》通俗易懂，操作步骤叙述详细，既可作为CorelDRAW
培训教材，也可供平面设计专业人员和计算机爱好者参考。
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章节摘录

　　第1章　CorelDRAW X4概述　　CorelDRAWX4是Corel公司推出的用于绘制矢量图形的应用软件
，它不仅仅是矢量图形创作处理软件，还是一个大型的工具软件包，因此它是专业美术设计师的首选
绘图软件之一。
　　本章重点　　（1）CorelDRAWX4的简介。
　　（2）CorelDRAW的基本功能。
　　（3）CorelDRAW X4的工作界面。
　　（4）图形图像的基本概念。
　　1.1　CorelDRAW X4的简介　　CorelDRAW是可以在windows 95/98/2000/XP或、vlndows NT操作系
统下运行的图形图像创作处理软件，经过多年的发展由CorelDRAW 1.01版发展到现在最新的版
本CorelDRAW X4，它集绘画、设计、制作、合成和输出等多项功能为一体，广泛应用在广告设计、
封面设计、商标设计等领域。
　　Corel公司的图形软件套装一直都是同类型产品中最受欢迎的软件之一，其中包含CorcIDRAw
，Corcl PHOTO—PAINT和Corel TRACE等一系列程序，足以满足矢量制图、图像编辑以及动画制作等
》面的需求。
自CorelDRAW问世以来，就以其强大的功能、简洁的界面和方便的使用赢得了全球平面图形图像设计
人员的喜爱。
　　⋯⋯
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