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内容概要

本书是为计算机和非计算机专业编写的多媒体技术及应用课程的通用教材，是普通高等学校“十一五
”计算机科学与技术规划教材。
    本书首先讲述多媒体技术的基本原理、概念以及多媒体数据的存储和压缩技术，使读者对多媒体技
术形成一个完整的概念；其次编者考虑到多媒体技术实践性强的特点，对多媒体系统的开发技术和开
发工具作了较全面系统的介绍，努力体现软硬件的结合和理论与实践的结合。
    本书思路全新，例题贴近教学和应用实践，习题与练习针对性强；既可作为高等院校计算机专业和
非计算机专业的实用教材，可供各类成人教育或从事多媒体应用开发技术人员参考，也可作为各层次
的培训教材或相关从业人员自学用书。
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