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前言

　　CATIA软件是由法国.Dassault宇航公司开发，并由IBM负责全球支持服务和销售。
CATIA具有完备的设计能力和很大的专业覆盖面，它是一套集成的应用软件包，内容覆盖了产品设计
的各个方面：CAD（计算机辅助设计）、CAE（计算机辅助工程分析）、CAM（计算机辅助制造），
既提供了支持各种类型的协同产品设计的必要功能，也可以进行无缝集成完全支持“端到端”的企业
流程解决方案。
CATIAV5具有先进的混合建模技术和后期修改性，提供了各模块的全相关性和完备的设计能力，并提
供了并行工程的设计环境和强大的电子商务能力。
CATIAV5机械设计模块提供了从概念到设计直至图纸输出的功能，这些功能可加快企业核心产品的开
发流程。
　　本书从读者的角度出发，系统深入地介绍其高级功能和使用，主要内容如下：　　第1章系统概
论：介绍CATIAV5概况、系统需求、用户界面及基本显示配置、基本操作、草图、实体生成及修改、
装配设计、工程图、创成式外形设计、钣金设计等知识。
　　第2章机械工程设计：介绍以零件插入和组合的操作实现三维实体造型设计的基础知识、功能模
型零件的设计、结构设计、焊接设计及零件特征识别方面的相关知识，并以实例介绍其功能的应用方
法。
　　第3章创成式外形设计：介绍创成式外形设计线架构和曲面设计工具，并以实例详细介绍其功能
和应用。
　　第4章自由风格曲面设计：介绍曲面的创建、操作、修改、特征识别，形体的修改，曲线的创建
、修改等方法。
　　第5章高级装配设计：介绍高级装配功能、装配分析、运动模拟等，并以实例详细介绍产品装配
设计的过程。
　　第6章工程图设计：介绍工程图的交互绘制、投影视图、高级标注功能及图形重用等，并以实例
详细介绍其功能和应用。
　　第7章工程分析：介绍约束与节点的设置、网格的划分、网格的检查、网格的修改、网格的存储
、创成式分析的前处理、约束的定义、加载、计算等。
　　第8章钣金设计：介绍钣金类零件建模的方法，钣金设计模块为一些常用钣金类零件和特种钣金
类零件提供了非常有特色的基于模型特征的设计方法。
　　第9章材质和场景渲染：介绍产品材质设置以及场景渲染的基本设计方法，以及进行材质设置和
渲染所需使用的功能及操作按钮的使用过程，并以实例详细地介绍相关的功能和应用。
　　第10章人机设计与分析：介绍人体模型构造器、人体测量分析、人体姿势分析、人体活动分析等
，结合详细操作过程及实例，介绍相应的功能应用和具体的操作。
　　第11章图像捕捉与录像：介绍图像捕捉和录像工具，通过对台阶轴捕捉介绍其详细的功能和录像
的方法。
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内容概要

　　CATIA软件是一套集成的应用软件包，内容覆盖了产品设计的各个方面，由法国Dassault宇航公司
开发，并由IBM公司负责全球支持服务和销售。
《CATIA V5工程应用教程》从读者的角度出发，系统深入地介绍其高级功能和使用，主要内容包括系
统概论、机械工程设计、创成式外形设计、自由风格曲面设计、高级装配设计、工程图设计、工程分
析、钣金设计、材质和场景渲染、人机设计与分析、图像捕捉与录像。
　　《CATIA V5工程应用教程》内容全面，循序渐进，以图文对照的方式进行编写，通俗易懂，适
合CATIA用户迅速掌握和全面提高使用技能，可供企业、研究机构、大中专院校从事CAD／CAM的专
业人员使用。
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章节摘录

　　1.1 系统简介　　CATIA软件是由法国：Dassault宇航公司开发，并由IBM负责全球支持服务和销售
的产品。
CATIA具有完备的设计能力和很大的专业覆盖面，它是一套集成的应用软件包，其内容覆盖了产品设
计的各个方面：CAD（计算机辅助设计）、CAE（计算机辅助工程分析）、CAM（计算机辅助制造）
，既提供了支持各种类型的协同产品设计的必要功能，也可以进行无缝集成，完全支持“端到端”的
企业流程解决方案。
总的来说，CATIAV5具有如下几方面的优点：　　（1）先进的混合建模技术和后期修改性。
它主要包括如下几个方面：　　1）设计对象的混合建模：在CATIAV5的设计环境中，无论是实体还
是曲面，做到了真正的交互操作。
　　2）变量和参数化混合建模：设计者在设计时不必考虑参数化设计目标，CATIAV5提供了变量驱
动及后参数化能力。
　　3）几何和智能工程混合建模：对于一个企业来说，可以将企业多年的经验积累到（2ATIAV5的知
识库中，用于指导本企业的新手，或指导新产品的开发，以缩短新产品推向市场的时间。
　　4）方便的后期修改性：CATIAV5具有在整个产品周期内的方便的修改能力，尤其是后期修改性
。
无论是实体建模还是曲面造型，由于CATIAV5提供了智能化的树结构，用户可方便快捷地对产品进行
重复修改，即使是在设计的最后阶段需要进行重大的修改，或者是对原有方案的更新换代，对
于CATIAV5来说，都是非常容易的事。
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