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内容概要

　　《Flash CS3动画制作案例实训教程》内容包括初识FlashCS3，绘图工具的使用，编辑工具的使用
，填充工具的使用，文本的应用，元件与库的使用，时间轴与动画原理，位图、声音与视频的使用
，Flash编程，Flash组件，测试与发布动画，综合案例以及案例实训，章后附有本章小结及操作练习，
使读者在学习时更加得心应手，做到学以致用。
　　《Flash CS3动画制作案例实训教程》结构合理，内容系统全面，讲解由浅入深，实例丰富实用，
体现了高职高专教育的特色。
既可作为各高职高专Hash基础课程的首选教材，也可作为各成人院校、民办高校及社会培训班的Hash
基础课程教材，同时还可供动画制作专业人士自学参考。
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章节摘录

版权页：插图：1.1.4FlashCS3的新增功能FlashCS3与以前的版本相比，新增了许多实用性功能，有着更
为人性化的设计和更突出的性能。
1.Adobe界面享受新的简化界面，该界面强调与其他AdobeCreativeSuite3应用程序的一致性，并可以进
行自定义以改进工作流和最大化工作区空间。
2.丰富的绘图功能使用智能形状绘制工具以可视方式调整工作区上的形状属性，使用Adobe Illustrator所
倡导的新的钢笔工具创建精确的矢量插图，从IllustratorCS3将插图粘贴到FlashCS3中等。
3.Photoshop和Illustrator导入在保留图层和结构的同时，导入Photoshop（PSD）和Illustrator（A10）文件
，然后在FlashCS3中编辑它们，可以使用高级选项在导入过程中优化和自定义文件。
4.将动画转换为Action Script即时将时间线动画转换为可由开发人员轻松编辑、再次使用和利用
的ActionScript3.0代码，将动画从一个对象复制到另一个对象。
5.其他方面（1）ActionScript3.0开发。
使用新的ActionScript3.0语言可节省时间，该语言具有改进性能、增强灵活性及更加直观和结构化开发
的特点。
（2）用户界面组件。
使用新的、轻量的、可轻松设置外观的界面组件为ActionScript3.0创建交互式内容。
使用绘图工具以可视方式修改组件的外观，而不需要进行编码。
（3）高级QuickTime导出。
使用高级QuickTime导出器，将在SWF文件中发布的内容渲染为QuickTime视频，导出包含嵌套
的Movie Clip的内容、Action Script生成的内容和运行时效果（如投影和模糊）。
（4）复杂的视频工具。
使用全面的视频支持，创建、编辑、部署流和渐进式下载的Flash Video：使用独立的视频编码器
、Alpha通道支持、高质量视频编解码器、嵌入的提示点、视频导入支持、QuickTime导入和字幕显示
等功能，确保用户获得最佳的视频体验。
（5）省时编码工具。
使用新的代码编辑器可增强功能且节省编码时间；使用代码折叠和注释专注于相关代码；使用错误导
航功能可跳到代码错误之处及时进行修改。
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编辑推荐

《Flash CS3动画制作案例实训教程》：“十二五”高职高专规划教材·案例实训教程系列
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