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内容概要

在实现了民族的政治独立和经历了50年经济发展的重大前提下，文化家园建设的议程终于历史地突出
地摆在了当今国人的面前，这正好印证了毛泽东曾经讲过的一句话：随着经济建设高潮的到来，我们
将不可避免地迎来一个文化建设的高潮。
如果说20世纪50年代新中国的大规模文化扫盲运动，仅仅是文化建设的初级水平的话，那么，我们眼
下正在疾呼和操作的文化体制改革，毫无疑问，当是文化建设进一步向着纵深发展，当是为着大举提
升中华民族的文化实力。
　　筑起我们新的文化家园，决不是一首轻松的流行歌曲或一部诙谐的喜剧影片。
进入21世纪后，世界各国尤其是主要大国都认识到：国与国之间的竞争和较量，不仅表现在政治、经
济、军事等方面的硬实力上，而且也表现在文化方面的软实力上。
当今中国虽然取得了举世瞩目的巨大成就，但从总体来看，仍然是一个正在崛起的弱势国家。
在经济全球化的文化语境下，我们发现自身仍然处于相当不利的位置。
譬如，作为超强势国家的美国，它的电影生产量只占全球总量的6％左右，但却占了全球放映总时间
的80％；又如，我国文化产业约占GDP的3％，而发达国家的文化产业一般可达到GDP的12％左右。
这类“惨不忍睹”的数字，我们还可以列出不少。
　　来自国外的压力和国内的大势，驱使着李思屈、蒋晓丽、袁勇麟、殷俊等一批有着强烈责任感和
使命感的中青年学者为国分忧，他们热切地企盼在实现中华民族的伟大复兴中贡献自己的一份绵薄之
力。
于是，他们尽力尽心，编著了这套十卷本的《21世纪文化产业前沿》丛书。
我大致翻阅了书稿，觉得这套丛书视野开阔，恢宏大气，精当论述不时闪现，独到见解经常放光；虽
略感浮光掠影之嫌，但引人入门、发人深思之功，却是不可否认的。
起步往往是不够稳当的，但它是非常重要的，至少可为文化研究的兴趣者提供一个显眼的路标。
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章节摘录

　　第一章　动漫产业概述　　第一节　动漫文化与动漫产业　　从2000年以来，国家对文化产业的
发展日益重视，业界和学界对动漫产业的关注和研讨也逐渐升温。
只有对动漫文化的本质和特征有了全面的把握，才能真正理解动漫产业存在的意义，并对其发展方向
作出正确的判断。
　　一、动漫文化　　（一）动漫文化的定义及其内涵、外延　　动漫文化是指视觉消费时代以动漫
形象为基础、以现代传媒为动力支撑的大众文化。
　　从其内涵来看，动漫文化具备这样几个要素：　　其一，它以动漫形象为基础。
动漫形象是一种非写实的、带有幻想和夸张色彩的人为创作的形象。
不论动漫文化以何种形式出现，动漫形象始终是存在的基础，也是吸引动漫爱好者最根本的要素。
这些动漫形象构成一种与音乐类似的世界通行的文化语言，有着超越国籍、超越种族的巨大力量。
因而，动漫文化是一种先天具有强大全球渗透力的世界共享的文化。
　　其二，它是一种消费性的视觉文化、大众文化。
动漫形象首先体现为一种视觉形象，需要人们通过视觉去感知，只有这样，动漫文化才能传播并植入
人的心灵。
作为视觉文化（Visual Culture）的一种，动漫文化具有视觉文化的基本特征。
“视觉文化是指文化脱离了以语言为中心的理性主义形态，日益转向以形象为中心，特别是以影像为
中心的感性主义形态。
视觉文化，不但标志着一种文化形态的转变和形成，而且意味着人类思维范式的一种转换。
”
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媒体关注与评论

“眼球经济”、“视觉消费”、“注意力经济”，理论概括的力度常常赶不上现实发展的速度。
如果说文化产业是“朝阳产业”，动漫产业则是这轮朝阳上绚丽的霞光。
环顾当今世界，举凡文化产业的大国和强国。
必定拥有高度发达的动漫产业。
当我们为跻身其中发奋图强之际，却发现自20世纪90年代以来，我国动漫业几乎还没有推出过真正成
功的作品，也还没有创造出过有影响力的动画明星。
资金、技术、人才、创意、市场、体制、机制⋯⋯面对诸多瓶颈，我们需要急起直追。
各个击破。
在这个过程中，融通中外、把脉实际的理论概括和总结，从具体路径到发展战略，始终为生机勃勃的
实践提供必不可少的智力支持。
殷俊、谭玲博士在这个领域的耕耘和开拓，为我们带来的不只是许多难能可贵的启示，更是一种可喜
的期盼：随着类似新锐的观察和研究成果的不断涌现，靠着从学理上汲取的源头活水，我国动漫产业
将成长得更快、更高、更强。
　　——张西明（中央宣传思想工作领导小组秘书组组长，中国社会科学院研究员，清华大学客座教
授，博士生导师）
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