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前言

　　随着计算机产业的迅速发展，对计算机专业人才的需求也日益迫切。
程序设计是所有计算机专业人才必备的基础知识和技能。
当今的计算机软件设计中，无论开发技术如何发展，C语言作为一种基本的程序语言，仍然是程序开
发人员必须掌握的基本功。
　　计算机相关专业中最基础的入门课程就是C语言，实际上许多编程高手都是从学习C语言入门的，
掌握C语言的基本知识是学习并理解计算机组成原理、操作系统、面向对象语言、软件工程、嵌入式
系统编程的好帮手。
因此，掌握好C程序设计对进一步学习计算机专业知识是大有好处的。
　　掌握了C语言，就可以全面了解结构化程序设计的精髓，而且在此基础上通过进一步学习能够深
入理解操作系统的运作方式、内存管理分配方式以及硬件编程控制方法等。
目前流行的许多开发工具，包括微软的Visual C++和C#.NET，以及Borland公司的C++Builder等开发工
具都还遵循标准C语言的基本语法。
在很多嵌入式系统的软件设计中都采用C语言进行开发。
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内容概要

C语言程序设计是掌握计算机软、硬件系统工作原理必需的基本知识，也是计算机相关专业重要的入
门知识。
C语言既有高级语言的特性，又具有汇编语言的特点，可以作为系统程序设计语言，也可以作为应用
程序设计语言。
    本书以“概念加案例”的方式全面地介绍了C语言的基本概念、数据类型、程序结构；系统地讲述
了C语言的结构化程序设计方法，并用大量丰富的算法实例阐述C程序设计的技巧；引入了C语言的图
形功能以便扩充读者在C程序设计时的灵活性和多样性；为了让读者学有所用，本书介绍了一个用C语
言实现的完整项目设计。
    本书内容丰富，注重培养读者的程序设计能力以及良好的程序设计风格，读者可模仿书中大量的实
例进行编程，并完成每一章的习题巩固相关知识，养成良好的编程习惯。
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章节摘录

　　第1章 C语言程序设计概述　　1.1 程序设计基础　　1.1.1 计算机语言和程序　　当你从商店把买
到的计算机带回家，放在桌上，你买到的只是一个硬件（hardware），它是用肉眼可以看得见，用手
可以摸得着的有形实体。
如果你愿意，你完全可以把它放在沙发前面，用来踮脚。
虽然贵了一些，但如果这台机器除了硬件之外没有别的，它在你家里起到的作用可能也就类似脚垫了
。
现代计算机是一种通用的机器，具备执行许多任务的潜力，但必须对其进行编程或者把事先编写好的
程序装载到它上面才能挖掘出它的潜力。
给计算机编程就是给它一组指令，即一个程序，这组指令详细指明解决问题的每一个步骤。
这些程序通常被称为软件（software）。
只有硬件和软件结合在一起，计算机才能进行指定的计算，解决相应的问题。
　　要使得计算机按人们预先安排的步骤进行工作，就要解决人机交流的问题。
人们给计算机一系列的命令，计算机按给定的命令一步步地工作，这种命令就是人机交流的语言，称
为程序设计语言或计算机语言。
自计算机问世以来，计算机语言的发展大致经历了以下几个过程。
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