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内容概要

　　本书将所有教学内容重新进行了精心的编排，打破了以往的先指令系统，再语法规则，最后编程
举例的固有结构，而是按知识点的逻辑关系安排讲授顺序。
将指令系统与编程应用交叉讲解，编程举例按功能应用分类而不是按流程结构分类。
每章都安排实验项目，每个实验项目都有必做的验证型实验内容和设计型实验内容，还有选做的综合
应用型内容，还尽量提出一些引导学生思考的问题，提高学生的分析问题和解决问题的能力。
习题的设置也有极强的针对性，让学生充分消化理论知识。
与以往的教材相比，本教材从结构、内容到论述方法都有彻底的改变。
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章节摘录

版权页：插图：第1个字节的15是要输入的是最多字符数，若按键超过此数量，则系统不接受新的输入
，并响铃警告。
此数量包括最后的回车键，所以实际最多只能输入14个按键。
字符串输入缓冲区的第1字节若为0，则字符串输入功能调用不输入任何字符马上返回，若为1，则只能
输入一个回车键。
因为用一个字节表示最多输入字符数，最大为255，所以，不包括回车符，调用一次字符串输入功能最
多能输入254个字符。
字符串输入缓冲区的第2个字节是实际输入的字符数，不包括回车符，由系统根据键盘输入情况填人
。
主程序中可用此值作为循环计数，对输入的每个字符进行处理。
字符串输入缓冲区从第3个字节开始由系统填人输入的按键的ASCII，最后一个字节肯定是回车符
（0DH）。
字符串输入功能的调用参数是用DS：DX.指向字符串输入缓冲区的首地址，返回时DS和DX的值是不
变的。
这里要注意，字符串输入缓冲区与键盘缓冲区是不同的两个缓冲区，前者必须在程序中由编程者自行
定义和使用；后者由DOS操作系统定义和使用，对编程者来说是“透明的”，编程者只要理解其基本
原理就行了。
操作系统中键盘缓冲区的设置大大方便了键盘输入的操作和编程，但也带来了一些问题。
假设，在一个实用程序中，有一段程序顺序完成以下功能：①屏幕显示一行信息，提示操作者输入数
据或字符的意义和范围等；②调用键盘输入功能，等待操作者按键；③清屏幕以便显示其他信息，并
根据输入的不同进行不行的操作。
这种结构的程序是很常见的。
在屏幕显示提示信息前，若操作者无意间敲击了键盘，则程序执行到键盘输入时马上从键盘缓冲区中
得到输入按键，程序很快就执行到第③个步骤，则屏幕上显示的提示信息一闪而过，操作者根本看不
清或看不到，而刚才无意间的键盘输入也很可能是错误的，从而造成程序运行错误。
解决这种问题的办法是，在调用一个键盘输入功能时，使之前的按键无效，也就是将键盘缓冲区清除
。
为此，DOS操作系统设计了功能号AH=0CH的键盘输入调用，能在清除缓冲区的同时，调用一个键盘
输入功能，这个输入功能号当成调用参数存AL中。
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