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内容概要

该书集美国温特贝尔特大学"认知与技术"小组多年的研究心血而成，其开发的贾斯珀系列自上世纪80
年代以来风靡全美，产生了相当大的影响。
作为当今美国最新的数学教学案例，该书体现了美国在数学教育改革方面所做的努力和尝试，书中所
展现出的新内容、新思想、新观点非常值得大家共同来品味与体会。
　　应当说，贾斯珀历险系列是针对数学课程而设计的，但其所蕴涵的教育理念却又是跨越了学科界
限的。
这其实包含了两个层面的含义。
首先，贾斯珀历险创设了一个大背景，不但有助于学生们整合数学概念，而且使数学知识与其他学科
的知识得以有机融合。
正如全美数学教师委员会（NCTM）对贾斯珀所做的评论："这些历险故事主要是以发现和解决一些数
学中的问题为核心的，但特别值得一提的是，每一个历险故事都为问题的解决、质疑、交流以及与其
他领域如科学、社会学、文学与历史等的互动提供了丰富的机会?quot;其次，如果把贾斯珀系列本身理
解为一种课程与教学的设计模式和方法的话，那么，它又完全不应局限于数学学科内，内蕴于其中的
思想精髓理应迁移至各学科的设计与实施活动中去。
我想，数学教师与各科教师都能在读完该书后得到深刻的思想启迪。
　　全书大体上可归结为三个部分。
第一部分主要对贾斯珀系列作一概要介绍，并对其诞生的各种内外部条件作了较为详细的论述。
第二部分主要从课程角度、教学与评价角度、教师学习的角度深入探讨贾斯珀系列。
第三部分则是总结贾斯珀系列开发过程中的经验教训，并对未来的项目发展作展望。
全书围绕着对贾斯珀系列的设计、实施与评价等各方面的叙述与分析，试图向读者渗透如下三个明显
而重要的教育观念。
　　第一，知识及其学习的情境性。
有关人类认知本质的实验已经表明，如果教学不能帮助学生实现知识的情境化，那么学生所学的知识
就只能作为孤立事实进行储存并仅限于有限情境的使用，这样的知识本质上是惰性的。
而本书的作者--美国温特贝尔特大学认知与技术小组通过实验也证明，知识的惰性化在学生中是普遍
存在的，知识的惰性程度受到信息最初习得方式的强烈影响。
基于此，创建新型的学习环境、帮助学生实现知识的情境化的想法直接促成了贾斯珀历险这一教学情
境的产生。
在贾斯珀历险系列中，"雪松河之旅"、"巨大轰动"、"成功蓝图"等一个个小故事其实就是镶嵌着各种问
题、各种数学概念与技能（代数、统计与概率、几何）的学习情境（锚），学生从开发对这些技能和
概念的理解开始，同时运用自己的知识对历险故事提出质疑。
在解决故事中的挑战性问题时，他们会获得各种各样的学习策略，并且不同小组的学生可以共享问题
解决中所提出的不同的数学概念和技能。
从另一个视角看，贾斯珀历险情境的开发，有助于学生在这样一个近乎真实而复杂的问题情境中，"偷
窃"到对他们真正重要而有用的知识，这恰恰又直接印证了知识的默会性本质。
因此，知识及其学习的情境性、默会性，并由此而直接体现出来的知识与学习的建构性本质，构成了
该书最显著的特色。
　　第二，教育技术在课堂教学中的巨大作用。
技术的威力在贾斯珀系列的设计中可谓体现得淋漓尽致。
录像不但以视觉、听觉等多媒体表征形式为学生提供了逼真的学习情境，而且其先进的条形码选定技
术以及数字选定技术更加方便了学生对于历险情境中各片段的重新探索与随机访取。
更具特色之处在于，"认知与技术"小组的研究人员充分运用了电信、电视技术以及因特网技术的整合
，设计出了"SMART"挑战系列的操作平台，学生与教师可以通过动静态的模拟装置软件以多种方式表
征问题设计，并在互动与反馈中推动问题的解决。
信息技术在贾斯珀系列中，已经完全超越了技术仅仅是认知工具这样的认识观点，人机互动、虚拟现
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实、即时访取与反馈等理念已经完全渗透到技术的应用之中，这使得贾斯珀案例已经站在了科技与时
代的前沿位置上。
　　第三，对于问题解决的全新认识。
问题解决是贯穿各门学科的核心话题，在数学学科中尤为如此。
贾斯珀历险系列代表了一个基于问题的学习的例子，其总体目标是要帮助学生在问题解决的过程中把
单纯的事实转化为强大的概念工具。
在其设计过程中，问题首先被定义为基于真实情境下的复杂问题，其目的是为了使学生更具参与性并
发现数学问题与日常生活事件推理之间的联系；其次，每一个历险故事结束之后，学生都被鼓励自己
去发现与明确所要解决的问题，并被提供不断提高的推理机会；再次，所有解决问题所需的数据都被
镶嵌在故事情境的录像中，学生需要根据自己的理解，把真实世界的标准运用到自己对于数据的决策
中，并强调问题解决答案的多种可能性；最后，问题解决是学习共同体所共享的互动的社会协商活动
，比如在解?quot;巨大轰动"这一问题时，学生必须用所收集的数据抽样预测学校将要购买入场券的学
生数。
一些学生可能会用百分数来解决这一问题，而另一些学生可能用分数。
当学生们共享这些解决方法时，他们便有机会对分数的理解和对百分数的理解进行互动，从而在这样
的协商活动中，建构对问题的真实理解与解决方案。
 当然，该书的价值所在决不仅仅局限于上述三点，不同背景的读者必将从本书中获得不同的更多教益
。
更为重要的是，我们应当意识到，贾斯珀系列其实作为一面多棱镜，已经折射出美国教育界与数学教
育界在课程、教学与信息技术等的结合上向前迈出的巨大一步。
在先进的理论与技术的支撑下，美国的数学课程越来越尊重人的学习的自然本质，越来越顺应学生的
有意义学习并促进知识向真实生活情境的转化。
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