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前言

　　黑板的使用已经有几百年的历史，即使是信息技术高度发达的今天，它在教学中依然有着重要的
作用。
当然，技术的进步也带动了黑板形式的不断发展，从传统的黑板到电子复印式白板直至今天的交互式
电子白板。
从某种意义上来说，交互式电子白板是一个增强的黑板。
　　由于清晰的可视化界面、便捷的操控方法和灵活的交互功能，交互式电子白板受到了教育工作者
的青睐。
交互式电子白板应用于教学过程有很多的优点，例如，交互式电子白板系统与传统的教学方式结合非
常紧密，完全符合传统的教学习惯，使用者可以自由地走动，无论是写板书，还是进行课件演示，或
是对计算机的操控，都可以在白板上完成，不必局限于计算机控制台；教师可以在电子白板上直接进
行板书，做教学内容批注，并且可以保存所有操作的历史记录；教师可以方便地利用电子白板本身所
带的模板进行教学设计，方便地调用各种多媒体资源，等等。
正是由于这些特点，很多学校将交互式电子白板引入到课堂中作为常规的教学工具，许多地区也开展
了针对交互式电子白板的教学竞赛，教育工作者们也纷纷展开针对交互式电子白板的教学研究活动。
许多研究表明：交互式电子白板的各种功能不仅方便了教师的备课与授课，也使得课堂更为生动、形
象，提高了学生的学习兴趣，吸引他们更积极地参与课堂的交流。
　　华东师范大学教育信息技术学系一直关注交互式电子白板的发展与应用。
近年来，由于和深圳巨龙科教高技术股份有限公司联合建立了一个未来课堂实验室，使得这方面的工
作得到更深入的发展。
我们对于交互式电子白板的关注集中于三个方面：首先，是关于交互式电子白板的推广与应用，包括
在中小学校以及商业培训机构中推广交互式电子白板的应用；其次，则是基于交互式电子白板的教学
研究，探讨基于交互式电子白板的教学策略，研究如何有效利用交互式电子白板进行学科教学；再次
，则是从课堂设计的角度，研究交互式电子白板对于课堂整体空间布局的影响。
这三个方面的研究近年来均取得了一定的成果，本书则是为介绍和推广交互式电子白板的应用而做的
工作。
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内容概要

　　目前，由于清晰的可视化界面、便捷的操控方法和灵活的交互功能，交互式电子白板受到各级各
类学校教师和学生的热烈欢迎。
本书从交互式电子白板的概念、安装与入门操作、资源的开发与利用、用户的管理、优秀案例等多个
方面，对交互式电子白板进行了全面描述。
希望通过对本书的学习，读者能在课堂上熟练应用交互式电子白板的各项功能，进行基于电子白板的
教学资源　　本书是各级各类学校教师、师范生的教育技术能力培训教材，也可作为信息技术教育应
用的各类人员的参考读物。
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章节摘录

　　电磁感应型是利用电磁感应技术实现的交互式电子白板系统，通过该系统能检测到白板笔书写的
不同位置信息，将位置信息传送到所连接的计算机，并与计算机的屏幕图像整合在一起，通过投影仪
投射到交互式电子白板上，这样可以在白板上看到白板笔的书写过程。
白板笔由若干电路开关和设置在其电路上的电磁波振荡器组成（需要装入电池），当交互式电子白板
系统处于工作状态，白板笔会发出某一频率的电磁波，白板笔靠近交互式电子白板某一位置时，交互
式电子白板可感应该频率电磁波并进行定位，同时将该坐标传送给电脑。
当电路开关导通（如将白板笔的笔尖在白板上点击或按下笔上的按钮），该电磁波振荡器产生的电磁
波的频率发生变化，交互式电子白板上相应位置的线圈中产生感应电动势（该感应电动势与白板笔产
生的电磁波的频率相同，波形基本一致），电动势经过放大整形后，被控制电路检测到，交互式电子
白板中的微处理器能够检测到感应电动势的不同频率，从而检测出白板笔产生的不同电磁波频率及其
对应的状态信息（按下笔上按钮或笔尖点击白板等操作）。
当微处理器检测到某个线圈中的感应电动势及其幅度后，微处理器能够精确地计算出电子笔的坐标，
微处理器将转换后的相应坐标信息以及电子笔的状态信息通过串口或uSB口传送到所连接的电脑。
通过坐标定位，与PC屏幕信息对应。
因此，当使用者在交互式电子白板上对PC屏幕信息进行操作时，如同用鼠标操作一样，实现交互式电
子白板与PC的信息交互。
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