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内容概要

　　《高等学校计算机课程规划教材：C++与数据结构基础简明教程》介绍了C++语言的主要内容，
包括数据类型、程序控制、指针、函数、类、继承、重载、多态性、输入，输出等，还介绍了线性表
、栈、队列、数组、树、二叉树、图等基本数据结构以及相应的算法和简单应用，对部分算法还给出
了C++语言描述。
　　《高等学校计算机课程规划教材：C++与数据结构基础简明教程》内容由浅入深、重点突出、概
念清晰、通俗易懂，并含有大量的程序设计例题和各种练习题，以供读者自学。
　　《高等学校计算机课程规划教材：C++与数据结构基础简明教程》适合作为普通高等学校非计算
机专业少学时（60～80学时）的程序设计教材，还可供各类计算机软件人员和软件开发人员、程序设
计爱好者和工程技术人员参考。
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章节摘录

　　第1章　C++程序设计基础：　　本章主要介绍C++语言及程序设计的基本概念，包括C++简单程
序格式，C++基本数据类型、运算符及表达式和简单的输入输出。
通过本章的学习，可以掌握C++语言的基础知识并能编写顺序结构的简单C++程序，为后续的学习打
下基础。
　　1．1 C++语言概述：　　1．1．1 C++语言与程序设计：　　语言是人类交流思想的工具。
在人和计算机打交道的时候，要让计算机按人们预先安排的步骤进行工作，就要解决人和计算机进行
交流的问题。
人和计算机进行交流的语言，称为计算机语言。
　　最早的计算机语言称为机器语言。
机器语言是一条条二进制代码的指令，每一条二进制指令表示一个功能，例如取数、加运算等。
计算机可以直接执行机器语言而不需要转化。
由计算机专业人员用指令编写的机器语言程序难读、难写、难修改。
为简化机器语言，人们用符号代替二进制代码，这种便于记忆的符号语言称为汇编语言。
用汇编语言写出的程序称为汇编源程序。
汇编源程序上机运行时必须通过一个“汇编程序”将汇编源程序翻译成二进制指令机器才能执行。
汇编语言的出现，为程序设计人员提供了很大方便。
但用汇编语言编写程序同样是一件繁琐的工作，它需要程序设计人员了解计算机硬件的细节，因而影
响了计算机的推广、应用。
高级语言的出现为广大非计算机专业人员应用计算机提供了极大的方便。
目前常用的高级语言有BASIC、FORTRAN、C、C++及JAVA等。
用高级语言编写的程序称为源程序。
计算机不能直接执行源程序，必须经过“编译程序”或“解释程序”将源程序翻译成机器指令，机器
才能执行。
不同的高级语言有不同的编译程序或解释程序。
因为计算机语言是程序设计使用的语言，所以又称为程序设计语言。
　　程序设计就是将解决某个问题的过程用程序设计语言描述出来，计算机按这个描述逐步实现。
不同高级语言的程序设计方法不同。
因此，从程序设计方法的角度看，高级语言中的FORTRAN、C等都是面向过程的结构化程序设计语言
，而C++、JAVA等在面向过程语言的基础上增lluT面向对象的语言内容，常称为面向对象的程序设计
语言。
面向对象的程序设计方法被认为是最有希望、最有前途的方法。
它是为适应计算机发展，特别是为操作系统等软件资源的发展而产生的。
面向对象的程序设计方法是对面向过程的结构化程序设计方法的一次革命。
这两者的根本区别是：在面向过程的结构化程序设计中，程序设计人员把重点放在解决某个问题的过
程上；而在面向对象的程序设计中，设计人员把着眼点放在解决“什么”问题上，而不是问题的解决
过程上，也就是只需关心一个对象能做什么，而不必关心对象的内部构成，从而使程序设计人员以更
开阔的视野来观察问题、解决问题，使计算机的求解过程更接近人的思维过程，从而可以更充分发挥
计算机系统的潜在能力。
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