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前言

“电脑艺术设计教程丛书”之《电脑平面构成设计教程》《电脑色彩构成设计教程》《电脑立体构成
设计教程》的编著是几位多年在教学第一线从事艺术设计教育教学的老师教学实践经验和成果的总结
。
该丛书依照艺术设计创作规律，突出实践教学内容，在全面、系统、深入浅出地介绍现代设计构成理
论的同时，又和电脑应用操作的学习结合一起，一举解决艺术设计与表现两方面的教学问题，使艺术
设计学习事半功倍，是对艺术设计教育教学有益的探索。
众所周知，设计总是受科学与艺术的影响，科学是对物质世界的抽象和总结，艺术则显示了人的智慧
和情感。
没有科学技术，设计就会失去了依托；没有创造性的艺术灵感，设计就没有新意，没有了生命和灵魂
。
现代设计运动，从包豪斯时代就提出“艺术家的感觉与技师的知识必须结合”的主张，“艺术和技术
”交融并以此奠定了现代设计的基础构架。
在此之前由于客观条件的限制，这一想法只停留在设计意识层面，未能真正实现。
21世纪人类进入了“电脑艺术设计时代”，电脑技术的应用和多媒体各种软件的出现，使设计与科学
技术真正结合起来，艺术设计从概念到技术才有了根本的变化。
“电脑艺术设计教程丛书’作者川页应时代的发展，改变以往用手绘的构成设计学习方式，把现代构
成设计的科学理论与现代电脑技术的学习结合起来，率先用于艺术设计教学并根据现代设计构成理论
的各个课题，分别以规范的电脑操作完成大量优秀的电脑艺术设计作品图形范例供学者学习、研究、
借鉴，不但使构成理论抽象概念变得十分具体、容易把握，更为学者展现出现代电脑构成设计的审美
价值和超乎想象的创意空间，从而引发了人们对电脑所蕴涵潜能的开启，掌握电脑软件的操作技能。
该丛书不仅具有艺术设计科学理论的深度和严密的学术性，更具有可操作性和便于实践的实用性，其
內容在天狮学院及其他院校艺术设计专业经过长期的教学实践，它是职业教育艺术设计专业教学的总
结，足艺术设计专业的教材，是艺术设计学者和艺术设计专业人员的参考书，相信它对培养艺术设计
人才必将起到良好的作用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<电脑立体构成设计教程>>

内容概要

　　“电脑艺术设计教程丛书”作者顺应时代的发展，改变以往用手绘的构成设计学习方式，把现代
构成设计的科学理论与现代电脑技术的学习结合起来，率先用于艺术设计教学并根据现代设计构成理
论的各个课题，分别以规范的电脑操作完成大量优秀的电脑艺术设计作品图形范例供学者学习、研究
、借鉴，不但使构成理论抽象概念变得十分具体、容易把握，更为学者展现出现代电脑构成设计的审
美价值和超乎想象的创意空间，从而引发了人们对电脑所蕴涵潜能的开启，掌握电脑软件的操作技能
。
　　该丛书不仅具有艺术设计科学理论的深度和严密的学术性，更具有可操作性和便于实践的实用性
，其内容在天狮学院及其他院校艺术设计专业经过长期的教学实践，它是职业教育艺术设计专业教学
的总结，是艺术设计专业的教材，是艺术设计学者和艺术设计专业人员的参考书，相信它对培养艺术
设计人才必将起到良好的作用。
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书籍目录

第一章 认识篇课题一 电脑立体构成的认识我们生活在一个立体形态的世界中一、电脑立体构成的理
念二、电脑立体构成的形态类别与特征第二章 基础篇课题二 电脑立体构成的基本语言日常语言是一
种概念系统，立体构成形态语言则是一种形象系统一、电脑立体构成的基本语言(一)空间(二)量感(三)
肌理(四)光影(五)色彩二、电脑三维应用软件介绍第三章 要素篇课题三 电脑立体构成的基本要素电脑
立体构成观念中构成物质形态的基本要素是点、线、面、体一、点的立体造型(一)点的概念(二)点的
类别二、线的立体造型(一)线的概念(二)线的类别(三)由点到线的电脑制作(四)线的立体造型构成及电
脑制作表现三、面的立体造型(一)面的概念(二)面的类别(三)由线到面的电脑制作(四)面的立体造型构
成及电脑制作表现四、体的立体造型(一)体的概念(二)体的类别(三)由面到体的电脑制作(四)体的立体
造型构成及电脑制作表现五、点、线、面、体的综合造型(一)点、线、面、体的综合造型的意义(二)
综合造型在三维软件中的制作第四章 法则篇课题四 电脑立体构成的形式法则艺从道出一、变化与统
一(一)变化与统一是形式美的基本原理(二)电脑立体构成中立体形态的对比变化因素二、稳定与均衡(
一)稳定(二)均衡三、张力与运动(一)张力(二)运动四、节奏与韵律(一)节奏(二)韵律五、比例与尺度(
一)比例(二)尺度第五章 实践篇课题五电脑立体构成的制作实践实践出真知(一)同体发射形体的制作(
二)组合体的制作(三)使用Haya中NurbS曲面创建跑车座位(四)人头制作第六章 赏析篇课题六优秀作品
赏析优秀的作品蕴藏着无限的魅力一、产品设计部分二、人物部分三、机器人部分四、卡通部分五、
动画场景部分六、静物部分七、建筑设计部分参考文献后记
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章节摘录

插图：

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<电脑立体构成设计教程>>

后记

将电脑软件操作的学习与现代构成设计理论的学习相结合，编著教材用于艺术设计专业基础教学，这
想法已酝酿很久。
其间，几位教师经过了反复思索和不断研究，并在天津多所高校艺术设计专业教学中经过多次的教学
实践和总结。
现在，全面系统论述这一观点的“电脑艺术设计教程丛书”已付梓，我们期待它可以为电脑艺术设计
教学和创作筑建一座新的平台，为电脑艺术设计莘莘学子铺垫条学习捷径。
在学习电脑技术的同时又接受构成艺术的教育，两者相融的教学是个新的课题，论述这一课题的内在
科学规律和方法需要不断地探索、研究和实践。
“电脑艺术设计教程丛书”是这一探索、研究的开始，其观点和内容还有待深入和提高，更不免有错
误和不足，望同行指正.感谢天津大学出版社编辑高亚洲先生为该教材策划与出版给予的支持和帮助。
“电脑立体构成设计教程”全书正文部分由杨俊申编著；侯双双编排并配图；电脑制作例图及文字说
明由顾杰、王岩完成；赵俊利、程婧、宋听、赵紫鹏等也做了很多工作。
书中选编了部分国内外有关艺术家的作品，所刊作品因查询困难，难免有误差、疏漏，再此表示歉意
，待与作者联系后即付稿费。
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编辑推荐

《电脑立体构成设计教程》不仅具有艺术设计科学理论的深度和严密的学术性，更具有可操作性和便
于实践的实用性，其內容在天狮学院及其他院校艺术设计专业经过长期的教学实践，它是职业教育艺
术设计专业教学的总结，足艺术设计专业的教材，是艺术设计学者和艺术设计专业人员的参考书，相
信它对培养艺术设计人才必将起到良好的作用。
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