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内容概要

　　动漫产业在我们身边日益兴旺发展，它吸引了无数人的目光。
　　《动漫读物设计》为动漫读物做了明确的定位，揭示了动漫读物的特质与属性，阐述了动漫读物
与普通读物的共通性，从印刷工艺、书籍设计基础、编排基础、书籍整体设计等方面做作了详细论述
；对动漫读物独具的情节性、卡通性从选题策划、编剧规律、分格形式、分镜技巧、对白演绎都作了
深入分析；对动漫衍生产品也有明确的阐述。
《动漫读物设计》有系统的理论知识体系和详细的技巧规律介绍，是帮助动漫专业的学生和动漫爱好
者学习提高理论知识和实际应用能力的好书。
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