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内容概要

如何进行动画创意可能不是本书能够完整表述的，因为动画学科是一个庞大的学科体系，动画创意涉
及的创意环节又很繁琐。
它包括了编剧如何创意，角色如何创意，动画表现怎样创意等等。
所以，本书只能重点从创意思维方式和创造意识上进行探究。
希望它能对当前动画人才创意能力的培养有一定的参考作用。
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