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内容概要

本书以MCS-51及其兼容单片机为例，介绍单片机的组成结构、指令系统、常用汇编语言程序设计、简
单应用电路设计、内部功能、常用接口电路及扩展技术等。
本书一开始就讲解了单片机常用仿真软件（WAVE仿真软件、Keil C51仿真软件和Proteus仿真软件）的
使用方法，并将这几个软件的应用贯穿于整本书中。
本书既保持了单片机各知识点结构的完整性，又融入了大量的实际工程应用项目，很好地实现了项目
性与知识性的有机结合，充分体现了当前高等职业技术教育的先进教学方法。
书中的绝大部分项目均经作者亲自设计验证，配有完整的电路图及源程序，详细讲解了各项目的设计
方法及过程。
    本书深入浅出，突出工程应用，适合作为高职高专院校电气自动化技术及相关专业的教材，也可作
为工程技术人员的参考用书。
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章节摘录

　　第1章 单片机结构及常用开发设计软件　　单片机是一块单芯片微型控制器集成电路，在家用电
器、智能化仪器仪表、通讯技术、工业自动化控制等领域有广泛的应用。
本章主要介绍单片机结构及常用开发设计软件。
　　1.1 概 述　　1.1.1 什么是单片机　　随着大规模、超大规模集成电路技术的发展，将组成微型计
算机的各个功能部件，如中央处理器（CPU）、存储器（ROM和RAM）、输入/输出接口（I/O口）、
定时/计数器、串行通信接口及中断系统等集成在一块集成电路芯片上，构成一个完整的微型计算机。
这种集成电路芯片就称为单片微型计算机（Single Chip Microcomputer，SCM），简称单片机。
随着单片机在技术上、体系结构上不断扩展其控制功能，目前已不能再用“单片微型计算机”来准确
表达其内涵。
国际上逐渐采用单片微型控制器（Micro Controller Unit，MCU）来代替单片微型计算机，所以单片机
就是单芯片微型控制器（MCU）。
需要注意的是，单片机毕竟只是一块集成电路芯片，只有配置了应用系统所需的外围接口电路及输入
输出设备后，才能构成一个完整的单片机应用系统。
　　1.1.2　单片机发展概况　　从1974年美国仙童（Fairchild）公司研制的世界第一块单片机F8开始，
单片机技术经过30多年来的发展，集成度越来越高，功能越来越强，应用范围越来越广。
目前单片机已成为微型计算机的重要分支，单片机的发展过程通常可以分为以下几个阶段。
　　第一阶段（1974—1976年）：单片机初级阶段。
在这个阶段生产的单片机，制造工艺落后，集成度低，而且采用双片形式。
典型的代表产品有Fairchild公司的F8单片机，它只包括了8位CPU、64个字节RAM和两个并行口。
　　第二阶段（1976--1978年）：低性能8位单片机阶段。
这个时期的单片机才是真正的8位单片机，以Intel公司1976年生产的MCS-48系列单片机为代表。
这个系列的单片机片内集成有8位CPU、并行I/O口、8位定时器、RAM和ROM等，寻址范围在4K字节
内，但无串行口，中断处理比较简单。
MCS-48单片机成功推向市场后，由于它体积小、功能全、价格低，赢得了广泛的应用，为单片机的发
展奠定了基础，成为单片机发展史上重要的里程碑。
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