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内容概要

　　Scratch是由著名的美国麻省理工学院媒体实验室专门为儿童设计的一个编程软件，在国外儿童青
少年中越来越风靡。
《Scratch创意动画设计》主编王维华老师9010年率先将Scratch全面引入中国的信息技术课堂，提出了
“为创作而教”的教学方法，带领孩子们轻松快乐地创作动画、多媒体故事、游戏和音乐等，并让孩
子们在不知不觉中掌握了编程的思想和方法，享受到与同伴协作共创的乐趣！
　　《Scratch创意动画设计》是王继华老师近两年Scratch教学实践的结晶，是她特意为孩子们奉献的
图文并茂的“学创作”的教程。
《Scratch创意动画设计》配套的素材和范例文件包提供了丰富的学生作品源代码，既便于模仿自学，
也便于在源代码基础上继续修改和创作。
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作者简介

王继华，现任教于华南师范大学附属小学，具有十余年信息产业工作的经验。
她从事小学信息技术教育工作近十年，提出了“为创作而教”的教学方法，使孩子们痴迷上了Scratch
创作。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Scratch创意动画设计>>
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章节摘录

版权页：   插图：      什么是模拟软件 模拟软件是根据某些重要特征来生动展现真实现象的软件。
模拟软件可以帮助我们理解这些现象，做得好的模拟软件还可以像游戏那样与用户互动。
比如，模拟水在自然界的循环。
海水受太阳照射蒸发，到高空遇冷凝结，到下雨下雪，到水流回海洋，完成水的循环。
这一过程可以做成一个连续播放的动画来模拟，也可以做成互动式的。
比如可以设定阳光的强度来改变蒸发量，设定高空空气的温度来改变水蒸气变成水滴还是雪花，等等
。
模拟软件从编程难度上来说并不大，但找出关键特征来规划设计却要我们多动脑筋。
 模拟软件的规划 与设计工具软件一样，事先必须想清楚一些重要的问题。
对于模拟软件的设计，要提醒三点。
 1.为谁模拟？
 无论设计什么，都必须搞清楚是为谁设计的。
必须适合用户。
模拟软件要能让用户看得懂，为小学一年级同学设计与为六年级同学设计，水在自然界的循环模拟软
件该怎样规划呢？
 2.哪些是必须模拟的？
 水在自然界的循环，哪些环节是不可缺少的？
这些不可缺少的环节就是需要模拟的关键。
 3.怎样模拟可以帮助用户更明了？
 有些关键的环节理解起来并不是那么容易的，怎样表达可以帮助用户理解呢？
用动画，用解说，还是用其他的什么好办法呢？
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编辑推荐

《Scratch创意动画设计》是王继华老师近两年Scratch教学实践的结晶，是她特意为孩子们奉献的图文
并茂的“学创作”的教程。
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