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内容概要

Visual Basic.NET是Microsoft的.NET战略中的重要组成部分。
与以前的VB系列相比，VB.NET有了质的变化，变得更灵活、更强大、更适合于网络时代的需要。
　　本书从基础知识人手，介绍了Visual Basic.NET的基本语法和开发环境，并结合大量精心设计的实
例详细介绍了Windows窗体应用程序、多媒体应用程序、数据库应用程序的开发过程。
本书通俗易懂，实例丰富，适于初、中级程序开发人员阅读。
通过阅读本书，读者可以快速、全面的掌握Visual Basic.NET程序设计技术。
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录”　习题89　部署和安装应用程序　习题9参考文献
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