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内容概要

本书是一本讲解动画影片视听语言的专业教材。
全书分为四个部分，从概论、视觉语言的表述方式、听觉语言的表述方式、视听语言的综合表述几个
方面对视听语言的镜头、场面调度、轴线、蒙太奇、剪辑、声音等具体内容进行深入分析。
为便于读者理解，本书结合实例将抽象的理论形象化，以图文并茂的形式，深入浅出地将各个概念呈
现于读者面前，是一部引领读者进入动画艺术殿堂，理解其艺术表现方式，从而提高鉴赏力和创作能
力的专业教材。
    适用于各大专院校影视动画相关专业学生及其他对动画影片视听语言有兴趣的读者。
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章节摘录

版权页：   插图：    4.中景 中景通常表现角色膝盖以上的部分，因而最擅长表现角色的上半身动作和行
为，包括手势和神态。
它常被用作叙事性描写，善于交代角色之间的关系。
与全景镜头交代角色关系的不同是，中景镜头更善于展示角色之间的交流，而全景镜头则通常是展现
角色之间的位置关系。
 中景镜头中，空间环境和主体的整体形象不再是镜头表达的中心，重要的是情节和动作。
中景的叙事性很强，影片中重要的角色关系、行为、情节，一般都是在中景镜头中完成的。
因此，在一部影片中，中景是最常见的景别形式。
 中景镜头可以表现角色之间的空间关系，更重要的是展现角色的视线、表情以及行为动作等，能够表
现角色情绪的交流。
中景镜头在表现角色表情和动作行为的同时，保留场景和环境空间的局部。
 在动画片《亚特兰蒂斯》中（如图2.15所示），迈罗的老朋友们来亚特兰蒂斯看望他时，受到迈罗以
及亚特兰蒂斯的人们的欢迎。
这时用了4个中景镜头，展现出每位朋友受到不同的欢迎，以及他们与欢迎者之间交流的动作、表情
等。
 5.近景 近景是指表现角色腰部以上的部分或物体局部的景别。
近景中既能让观众看到角色的面部表情，又能够看到上半身的动作和手势，并且近景镜头中环境因素
在画面中退居于更次要的位置。
镜头表达内容的单一使观众在观看时能够更近、更集中精力地观看角色的动作、表情，产生一种交流
感，也产生一种置身于事件之中的参与感。
近景也甩来表现某物体的局部，与表现角色一样，近景镜头拉近了观众与表现主体之间的距离，更容
易感染观众情绪。
 1）近景对角色神态、情感和景物的细致刻画 用近景镜头表现角色时，角色占据了画面的大部分面积
，角色的面部表情得到充分体现，眼神、视线的游移等都能够在画面中体现出来。
角色的神态、情绪可以通过脸部表情细微的变化得到充分的展示，可以准确地表现和刻画角色的内心
。
近景镜头中环境空间的表现退至次要地位，表情上升到画面的最重要的位置，观众的视线更加集中在
镜头中的角色上，因而近景镜头在视觉心理上更贴近观众，在视觉上形成交流感，拉近角色与观众之
间的距离。
所以说，与中景表现角色的交流相比，近景更擅长表现角色神情的交流，如图2.16所示。
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