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内容概要

在中职学校，许多选择计算机设计及相关专业的学生，并未接受过系统的美术和审美教育，这就需要
补习这方面的知识。
本书将美术及审美教育体系中的各门学科串在一起，介绍了美术常识、构图常识、素描基础、色彩基
础、平面构成、字体设计等美术设计基础知识；特别是由简到繁、深入浅出的介绍了计算机美术在标
志设计、广告设计、包装设计、书籍装帧设计、网页设计等方面的应用及其制作技术与方法。
    本书是中等职业学校计算机专业学生的美术基础课程用书，也可以作为从事计算机设计的相关人员
的参考用书。
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书籍目录

模块一　美术常识　任务一  美术的起源　任务二  美术的含义及分类　任务三  计算机与美术的关系模
块二　素描基础　任务一  素描的基础知识　任务二  素描造型基本因素　任务三  素描作品欣赏模块三
　色彩基础疗　任务一  色彩的基础知识　任务二  色彩的视觉规律　任务三  色彩的心理与情感　任务
四  色彩的搭配与技巧　任务五  色彩在计算机中的表现模式模块四  构图常识　任务一  构图的含义　
任务二  构图的一般法则　任务三  版式设计中的构图形式模块五  平面构成　任务一  平面构成的基本
要素　任务二  基本形的构成　任务三  平面构成的基本形式　任务四  平面构成的形式美法则  　任务
五  平面构成的应用模块六  字体设计　任务一  字体的演变　任务二  创意字体设计　任务三　字体设
计在计算机中的应用模块七  计算机美术的应用　任务一  标志设计　任务二  广告设计　任务三  包装
设计　任务四  书籍装帧设计　任务五  网页设计
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章节摘录

　　模块一　美术常识　　通过对本模块知识的学习，你将了解到美术的起源与人类历史发展，美术
起源不是单一因素的产物，也不是史前人乱涂乱画的无意识而为。
原始人的刻画、记录、符号都与他们的生活有密切的关系。
是他们对生活现状的一种记录。
　　劳动创造了人，劳动创造了生活，劳动创造了世界也创造了艺术。
　　美术是范畴中一个重要的分支，通常称为“造型艺术”、　“视觉艺术”或“空间艺术”。
美术分类有绘画、雕塑、建筑、工艺美术、摄影和书法等常见艺术形式。
　　计算机用于数字设计是人类文化-b科技发展的必然，学习基本的美术常识是每一个从事数字设计
的人应当具备的基本素质。
　　通过本模块的学习，你将能够：　　了解“美术起源”，欣赏有趣的原始“美术”作品。
　　了解美术的基本概念及各类美术形式的基本知识，掌握基本的审美技能，感受艺术形式之美。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《计算机美术基础》是中等职业学校计算机专业学生的美术基础课程用书，也可以作为从事计算
机设计的相关人员的参考用书。
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