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前言

随着计算机科学技术和应用研究的发展，特别是在多媒体和网络通信技术新型环境及平台的支持下，
高性能计算、图形处理技术和CAD技术对土木工程领域传统的设计方式产生了巨大的变革和影响，几
乎所有的设计院都已彻底甩掉了图板和丁字尺。
今天的CAD已不再是只适用于工程设计的个别阶段和部分，而是应用于设计的各个专业、每个阶段和
所有环节，也不仅是辅助计算和画图，而是包括仿真、虚拟现实、协同设计等更广阔范围的应用。
工程界对高校毕业生的计算机辅助设计应用能力的要求越来越高，一般希望土木工程专业毕业的大学
生具有较强的动手能力，一毕业就能熟练地运用计算机辅助设计，掌握常用CAD软件的使用；有的单
位还希望土木工程专业毕业的大学生具备一些小型CAD应用程序的编制能力。
因此，本书在介绍AutoCAD绘图的基础上，重点介绍了一些典型的专业CAD软件的使用和一些典型设
计程序的编制，以使学生了解CAD软件的内涵，为学生创新能力的培养打下初步的基础。
土木工程CAD的内容很广泛，涉及房屋建筑工程、道路桥梁工程、港口水工工程、地下结构工程、给
水排水工程、设备与电气工程、特种结构工程等诸多方面。
限于篇幅，本教材不可能对每一专业的CAD都一一介绍，只能对量大面广的建筑工程和道路桥梁工程
进行典型的介绍，供同学们学习和应用。
相信同学们通过对本教材的学习，能掌握CAD的一般共性和个性，达到举一反三的目的。
本教材的第一、四、六、七章由尚守平主编，第二、三、五、八章由吴炜煜主编。
其中，陈浩对第一版的第五章按新近流行软件版进行了修改；曾裕林按新《混凝土结构设计规范
（GB5001.0-2002）》对第一版的第六章进行了修改；尚卿编写了第七章的第5、6节；蒲浩编写了第七
章的第8节。
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内容概要

　　《普通高等学校土木工程专业新编系列教材：土木工程CAD（第2版）》在介绍AutoCAD绘图的
基础上，介绍了一些典型专业软件的使用，以房屋建筑工程和道路桥梁工程为例，介绍了CAD的特点
和应用，并介绍了一些典型设计程序的编制，能使学生了解CAD软件的内涵，为学生创新能力的培养
打下了初步基础。
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章节摘录

插图：1 绪论1.1 土木工程CAD的历史与发展CAD技术是把计算机的快速、准确、直观与设计者的逻辑
思维、综合分析能力及设计经验结合起来融为一体的高科技产物，可以起到加快工程或产品设计过程
，缩短设计周期，提高设计质量和效率，降低工程造价等作用。
在我国，CAD技术已经广泛地应用于建筑、机械、电子、航空及轻工等各个行业，获得了良好的社会
效益和经济效益。
1.1.1 计算机与计算机绘图的发展1946年世界上研制出了第一台电子计算机ENIAC，它的主要任务是用
来进行高速度的数值计算。
其后，随着基本元件的不断换代，其性能也以惊人的速度发展。
到20世纪50年代，计算机的应用范围便扩展到了诸如辅助事务处理、数学定理证明、语言翻译等领域
。
与此同时，在美国麻省理工学院（MIT）的林肯研究所，由萨瑟兰（I.E.Sutherland）完成了把CRT显示
和光笔技术应用于计算机图形输入／输出和命令指示上，为人机交互工作提供了极大可能。
计算机绘图技术的发展是与计算机及其外围设备的发展密切相关的。
早期的图形显示器是基于阴极射线管的示波器而产生的。
如美国MIT于1950年研制的旋风1号计算机，就配置了这种用示波器改造的图形显示器，而笔式绘图仪
是在x-y函数记录仪的基础上发展而成的，较早的有美国CALCOMP公司1958年研制的滚筒式绘图仪
和CERBER公司研制的平板式绘图仪。
在硬件设备的基础上，计算机绘图的软件技术也得到长足的发展。
1962年，Ivan E.Sutherland首次提出了交互式计算机绘图的概念，并发表了博士论文《Sketchpad：一个
人机通信的图形系统》。
1963年，在美国的计算机联合大会（NCC）上，MIT小组推出了CAD的项目并发表了5篇论文，给工程
技术界以很大震动。
1963年，Doug Engelbart在斯坦福研究所制造出了第一个木制鼠标器，他的思想极大地影响了以后交互
式绘图技术的发展。
20世纪70年代初，Xerox公司发明了第一个数字化鼠标器，并在1975年宣布了鼠标器的规范。
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