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前言

动画这一充满神奇色彩、最为时尚和普及的艺术形式。
它的源起可上溯到二三万年前的远古洞穴时代，而真正成为一门独立的艺术形式却不过百年。
作为人类文明中最古老、最现代和最具幻想的艺术奇观，如今更是越来越广泛而深入地进入了社会各
个领域，成为人们精神和物质生活中不可缺少的需要，它与人们社会生活、市场关系之密切，在各艺
术门类中，是绝无仅有的。
    从人类表现动态形式美欲望产生的动画思维，到自由想象的虚幻画面，借助现代科技得以在屏幕展
现。
经历了漫长的探索过程。
现代的动画。
已经发展为不仅是一门艺术。
一种新的产业，而且是一门新兴的综合性学科。
    动画片是20世纪科学技术的产物。
这门建立在近百年来科技发展基础上的新兴艺术。
由于其特有的媒介材料、制作流程、表现手段和方式，使它有着其他艺术前所未有的美学特性。
动画作为一种艺术文化类型，是文化信息的大众传播媒介：动画影片作为电影片片种之一，是集美术
、电影子一体的非同一般的影片形式。
对于动画艺术的研究。
与一般文学艺术的研究应有所区别，因为动画既是艺术创作。
又是商品生产；既是艺术的把握，又是技术的实现：既是集体的作品，又有个人的创造。
只有充分认识动画是什么。
才可能更好地把它从技术层面提高到艺术的地位上来。
    隨着社会物质文明的发展，科学技术水平与受众欣赏层次的进一步提高。
以及人们需求的不断增长，动画所涉及的领域越来越广。
如何适应时代的变化与需要，从动画艺术本体的定义、性质与艺术功能进行深层次的读解和多方位、
深层次的研究，以进一步认识、发现动画片以及动画艺术的特性与表现潜力。
对于动画事业的发展与提高，是非常必要的。
    各门艺术都有自己研究的对象。
《动画概论》是研究动画艺术的理论。
作为艺术理论和课程教材的《动画概论》，由于动画学科的时代性和特殊性，较传统的文学、美术、
音乐、戏剧等学科，有着更多的课题需要探讨，其中包括动画艺术的历史、基本理论、规律、技法、
应用、制作工艺流程、发展趋势以及学科建设、人才的培养等等，都亟待研究和解决。
    动画作为一门新兴的学科，它的提高和发展。
和所有学科一样。
离不开人才的培养。
特别是高等人才的培养。
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内容概要

本书是为高等院校动画专业必修课程所编写的教科书。
教材的编著者凭借对动画艺术执着的追求以及对动画学科的深刻理解，加上多年从事动画专业教育的
丰富教学经验，从理论的高度，并结合实际制作和创作过程，全面、系统、深入浅出地阐述了动画的
产生及发展历程，动画艺术的基本特征，动画制作和创作过程所涉及的各种理论、工艺和技术以及动
画工作者所应具备的素质。
全书结构严谨，内容丰富，资料翔实，语言简练生动，除了作为动画专业学生的必修课教材，还可供
动画艺术工作者和爱好者阅读参考。
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章节摘录

插图：
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后记

经过整整一年的紧张工作。
《动画概论》及其配套多媒体教学辅助软件。
终于得以在新的学年到来之际，奉献给动画专业的老师和同学们。
此时此刻，我们没有感到完成任务后如释重负的轻松，而更多的是担心它能否对动画专业的教学有所
帮助和起到积极的作用。
    作为从事高校动画专业教育的我们，一方面为我国高等院校的动画专业，自本世纪开始短短的五年
来，从无到有。
迄今已迅速发展到远不止百所而感到欢心鼓舞，同日寸也看到与之极不相称的师资匮乏和教材的滞后
。
许多动画专业的教学。
往往为了教材，跑遍书店也难以寻觅。
正是这种现状，使我们深切地感受到编写教材的迫切和自己的责任。
就在我们编写《动画概论》的这一年里，新的动画专业还在不断地陆续诞生。
更令人倍感压力。
也促使和鞭策着我们不得不鼓起勇气。
加紧完成教材书稿的编写与软件的编制工作。
因此，尽管由于资料、时间和自己的水平所限。
这本教材还一定存在许多不足葚至谬误之处，我们还是斗胆决定尽快地奉献出来，期望它能够为当前
我国的高校动画专业教育提供一点参考，为缓解燃眉之急尽到微薄之力。
    动画是一种建立在现代科学技术基础上的活动视觉艺术形式，特别是当今动画应用所具有的交互性
，要求动画专业学科的教学。
不仅在教学内容而且在教学方法和手段上；必须与其学科特点相适应。
但是，在目前我国动画专业教材远远不能满足需要的情况下，结合运用现代教育技术进行辅助教学的
更无先例。
为了改变这一状况。
我们编制了与《动画概论》相配套的多媒体教学软件。
目的是为了填补我国动画教育领域的这一空白。
为现代动画教育的探索和提高。
充当铺路石和垫腳石。
这一软件可供教师用于课堂授课。
也可供学生自学与复习。
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