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前言

美国动画艺术家普林斯顿·布莱尔（Preston Blair）说过：“动画包含艺术和技术，在创作动画的过程
中，卡通师、插图家、美术家（画家）、编剧（剧作家）、音乐师、摄影师、电影导演，综合他们的
技能创造出了一种新的类型的艺术家——动画家。
”    动画（Animating）在词典中的解释是，“赋予生命”的意思，给无生命的东西以生命，让它动起
来。
从这个意义上看，动画不仅仅是可以使所有的无生命的物体（包括有生命却不能动的物体）运动。
而且动画片的特殊功能还在于它能把无生命的物质变成有思想、有语言、有情感、有表情的生物，并
使之运动起来。
它的应用范围非常广泛，除了作为电影的一种类型之外，还有用在电影特技制作的动画，科教动画。
介绍产品、形象的广告动画，电子游戏动画，远程教育动画，网页动画，信息动画等等。
    现在，动画的应用范围在相当程度上被扩展开来。
像科技领域反映图形、物体的变化。
表现图表以及天气预报中的气温升降指示线等都被称之为动画。
把范围再扩大些，还有表现打破自然现象和动物生活规律等事物的运动和变化技巧的：如用逐格摄影
的技巧，将人类正常的行走，变成快步的行走：让花在瞬间开放：楼房刹那间平地而起等等，都可以
广义地解释为动画。
    “动画”与“动画片”不完全是同一概念，后者是作为一种艺术形态而成为电影、电视的一种类型
，可以说是电影、电视的一种特殊形式。
动画片与常规电影、电视不同点是：拍摄对象本身不是生命体而是用造型艺术手段创作的假定性形象
，即美术范畴的形象。
萨拉尔对动画片的解释是以画在平面上的图像或者主体的对象以及物品作为拍摄对象的电影（《世界
电影史》）。
作为一种文化传播方式它有叙事、审美的双重功能。
动画片作为描绘事件的手段和方法，是建立在强大的综合艺术基础上的技能，依照著名动画艺术家普
林斯顿的解释，要想成为一位动画艺术家，首先应该是一位优秀的艺术家。
同时还需要具备丰富的文化艺术知识，并且懂得剧作结构和视听语言元素。
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内容概要

本书是普通高等院校动画专业系列教材之一。
本书的主要内容包括：动画制作的责任和分工、角色造型与原画设计、动画角色的运动规律、动画的
制作、对白等。
    本书可作普通高等院校动画专业通用教材，也可作为动漫设计、制作等相关专业及广大动画爱好者
的参考读物。
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章节摘录

插图：
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后记

中国动画曾经取得过辉煌成就，在世界动画学界与影坛上享有“中国学派”之美誉。
但进入20世纪80年代之后，中国动画事业明显地出现了不景气的迹象。
原因显然是多方面的，而中国动画教育的落后则是造成这一现状的重要原因之一。
进入Z1世纪以来，中国动画产业迅猛发展，促使动画教育高速发展，全国各地高校动画艺术院系如雨
后春笋般成倍增长，青少年中热衷动画事业的人才不断涌现。
中国的动画事业从来没有像今天这样的引人注目。
面对如此轰轰烈烈的事业，面对如此年轻的动画教育事业，最令人忧虑的却是至今没有一套完整的高
等院校动画专业系列教材。
为了解决这一问题，武汉理工大学艺术与设计学院动画系和湖北美术学院部分教师在武汉理工大学出
版社的支持下，邀请全国部分动画院系的教师参加，编写了这套高等院校动画专业系列教材。
《动画制作技法》是武汉理工大学艺术与设计学院动画系的几位教师根据长期的教学实践和世界动画
发展的最新动向、最新成果撰写而成的，算得上是实践经验的归纳总结。
    由于中国动画教育还未形成特色，而世界动画在艺术观念和技术运用方面更新速度极快。
所以这部教材还存在许多不足，但我们有信心在今后的实践中不断完善，为中国的动画教育事业做出
应有的贡献。
因此也祈请动画教育的同行、专家们多提宝贵意见。
    书中的部分插图由武汉理工大学艺术与设计学院动画系学生和湖北美术学院朱小枫提供，部分插图
则选自相关的论文著作，限于篇幅，未注明出处，敬希作者原谅。
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