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前言

　　20世纪90年代以来，可视化程序设计技术随着以Windows为代表的图形界面的出现而受到广泛重
视，其“所见即所得”的特征在程序设计开发环境中体现为基于面向对象和组件的程序设计方法。
　　目前，各种可视化的开发工具不断涌现，从微软公司的Visual系列到Borland公司的C++Builder等，
一系列功能强大的可视化编程工具既简化了基于窗口的应用软件的开发工作，同时也使众多的编程人
员得以从大量枯燥繁琐的界面设计和难度较大的程序底层支持功能实现中解脱出来，将其主要精力集
中于程序核心逻辑及用户业务逻辑的实现上。
　　Borland公司的Turbo C／C++和Borland C／C++曾经是许多程序员踏入C和C++程序设计殿堂的入
门语言，并在实际系统的开发中得到广泛应用。
C++Builder是Borland公司继Borland C++和Delphi之后开发的又一个通用的Windows应用程序开发工具
，为使用者提供了强大的RAD（Rapid Application Development，快速应用程序开发）功能，与当今主
流的C++开发工具（包括Microsoft的Visual C++等）具有良好的兼容性，任何一种采用C++开发工具实
现的功能都可以在C++Builder中高效实现。
　　C++Builder以其具有的面向对象、可视化、组件齐全和简明易用的特性为多媒体应用、数据库应
用和网络应用等提供了一个便捷、稳定和高效的应用开发环境，得到广大程序员的普遍认可。
同时，c++Builder上手也比较容易，是学习可视化程序设计方法的理想途径和工具。
　　本书作为高校计算机及相关专业的可视化程序设计教材，为具有初步的C／C++程序设计基础的
学生所编写。
希望通过本书的学习，使学生能较快地了解可视化程序设计的基本概念，并较好地掌握运用可视化编
程技术进行实际应用系统的开发方法。
本书也可以满足初、中级用户使用C++Builder开发Windows应用系统的需要。
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内容概要

本书以C++Builder 6.0为蓝本，主要介绍可视化编程的基本概念、技术以及可视化应用程序的设计方法
。
　　本书共分八章。
首先简要介绍了可视化编程的有关概念和C++语言基础，然后详细介绍了窗体和常用组件的属性、方
法和事件。
在此基础上介绍了数据库编程技术及其实例编程方法，并结合实例介绍了多媒体、动态链接库和网络
编程技术，最后的附录介绍了应用程序的打包与发布方法。
    本书内容丰富，图文并茂，范例极具典型性和实用性，既可作为大专院校计算机专业和相关专业学
生学习可视化编程技术的教材，亦可适合于学用 C++Builder编程技术的应用程序开发人员使用。
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