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内容概要

本书主要内容包括：C语言的顺序结构、选择结构、循环结构、数组、函数与变量存储类别、指针、
结构体与共用体、链表与文件及综合应用实例等。
    编者力求体现概念准确、编排合理、循序渐进、通俗易懂的特色；注重技术应用性，经典实例和实
用程序并重；每章精选了较多的习题和程序题。
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