
第一图书网, tushu007.com
<<动画概论>>

图书基本信息

书名：<<动画概论>>

13位ISBN编号：9787562929482

10位ISBN编号：7562929483

出版时间：2009-4

出版时间：武汉理工大学出版社

作者：刘小林，钱博弘，刘荃　编著

页数：138

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<动画概论>>

内容概要

动画这一充满神奇色彩、最为时尚和普及的艺术形式，它的起源可上溯到两三万年前的远古洞穴时代
，而真正成为一门独立的艺术形式却仅仅百年。
作为人类文明中最古老、最现代和最具幻想的艺术奇观，如今更是越来越广泛而深入地进入社会各个
领域，成为人们精神和物质生活中不可缺少的需要，它与人们社会生活、市场关系之密切，在各艺术
门类中，是绝无仅有的。
　　动画是一门新兴学科，它的提高与发展和所有学科一样，离不开人才的培养，特别是高等人才的
培养。
而高素质的动画设计创作专门人才的培养，必须通过高等教育和正规的系统专业训练才能完成。
  　　《动画概论》涉及太多的领域，不仅包括动画的历史、艺术与技术的理论和实践，还关系到社
会文化和市场的需要，也是动画专业院校所必设的基础课程。
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章节摘录

1 绪论〔学习要点〕·动画的概念及其界定。
·动画的内涵与功能。
·动画的应用。
1.1动画的定义“动画”一词，最早见于20世纪二战（1939-1945年）以前的日本，当时是指用线条描绘
的漫画。
后来，由于美国开始了运用绘画拍摄的“特殊电影”的制作，此后，又把运用线绘、木偶等形式拍摄
制作的影片统称为“动画”。
虽然这一词的出现与作为艺术形式“动画片”的诞生不过百年，但它们的词义却在不断变化，以至现
仍难以定论。
然而，那可爱的米老鼠与有趣的唐老鸭、神通广大的孙悟空和令人捧腹的猪八戒等动画形象，从儿时
就给我们留下了极为深刻的印象（图1-1）。
在当今，动画片中的形象，更是以其独特的魅力，随着新的媒体、广告、商品等渠道，日益深入到社
会的各个角落和我们的家庭，甚至每时每刻就在我们身边。
尽管人们是如此熟悉动画，但是，对于“动画”的真正含义，由于从它诞生到现在的飞速发展和内涵
的丰富性，以及它的灵活性、开放性和包容性，已变得越来越广泛，从而使得人们对它的认识不断深
化，而且产生了观念的变化。
因此，“动画”的词义也随之变得越来越模糊和难以简单予以准确定义，以至成为现在动画业界仍需
进一步深入研究的课题。
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