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内容概要

　　本书针对Web
2．0环境下的地理信息技术，从基础语言、关键技术和实践应用等三个层面进行了总结和阐述。
其中，语言篇主要介绍了Web 2．0
GIS的基础性语言，即XML及其扩展的标记语言，如GML、XS-LT、SVG等，并集成了基于XMI，的地
图表达系统；技术篇主要介绍了Web
2．0
GIS的关键技术，如Web地图服务，Ajax，GeoRSS，Mashup，KML、Web地图API、参与型GIS等，这
些技术之间不是孤立的，而是相互联系的；应用篇介绍了几个典型的Web
2．0 GIS应用。
本教程不需要特别的基础性知识，如果已学习了Web(1．0)GIS或Web知识，将有助于本教程的学习。

　　本书适应于地理信息系统、资源管理和城乡规划等专业的本科生、研究生作为专业课的教材使用
。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.1.2.3 XSL与CSS关系 CSS的主要作用是定义一个标记或一类标记的显示样式，以便
实现对一个页面样式的独立管理，所谓层叠规则即：如果标记的样式定义发生冲突时，靠近标记的定
义将生效。
但CSS没有办法使XML文档中的同一个数据在页面上多次显示，这是由CSS实现机制所导致的。
CSS虽然简单，但存在如下不足（吴敏 等，2001）： ①XML的表现独立于浏览器对CSS的支持； 
②CSS仅能规定元素而不能规定属性的表现形式； ③每个输入元素仅能处理一次； ④不能为输出添加
元素和其他内容； ⑤不能实现条件或选择处理，不能执行计算，重新整理或排序数据，没有任何转换
功能。
在功能上XSL要比CSS强大的多：①这不但表现在它可以实现一条数据的多次呈现；②而且还提供了很
强大的数据定位能力，即从XML文档中提取具有某种特征数据的能力（准确地讲这种能力是Xpath提
供的）；③除此之外还有诸如循环、条件、选择等语言控制功能；④以及排序和过滤等功能，从而
使XSL能从Web上分离出关键数据；⑤XSL能使Web浏览器直接根据用户的不同需求改变文档的表示法
，而不需要与服务器进行交互通讯；⑥在功能上，XSL完全覆盖了CSS的功能，同时，XSL从语法上讲
是一种XML文档，因而容易被脚本通过一些接口（DOM）技术来调用，从而实现对于样式的动态控
制，这方面远非CSS所能及；⑦具有文本的置换；⑧根据文本内容决定显示方式；⑨将文档中的成分
按照一个子成分的值进行排序，从而为XML数据库的顺序索引提供了基础；⑩支持超链接，支持某些
语种文字从上到下，竖行从右到左的排列格式（董欣 等，2000）。
 4.1.3 XSLT语法结构 XSL本身是xml：stylesheet元素，使用XML来描述规则、模式和模板。
其中，规则是xml：template元素；模式（pattern）是xml：template元素的match属性，是一个XPath表达
式，是模板指令的一个属性，用来匹配XML元素，规定了需要进行转换的元素或属性对象，即在什么
情况下需要应用这个模板；模板（template）是xml：template元素的内容，定义了转换的具体内容，即
怎样转换。
 如果模式和XML中被处理的元素匹配，则本模板指令将被处理，这个过程称为模板实例化，在模板指
令中，可以包含直接输出到结果文档中的文字元素，也可以包含其他指令。
这些指令能够通过XPath表达式选择并处理源XML中的元素。
XSL的基本语法有： （1）相对定位和绝对定位 绝对定位法是相对于文档的根给出文档中某一个标记
的路径的方法。
相对定位法是相对于当前位置的，具体的位置是定位条件和当前位置的结合。
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编辑推荐

《Web 2.0GIS原理与方法教程》遵循理论与实践相结合的原则，在介绍基础性语言、技术的同时总是
尽量结合实际应用实例，让读者不仅掌握理论、技术的意义，而且还初步掌握应用的方法，
为Web2.0GIS的发展起到了一定的阶段性总结的作用。
《Web 2.0GIS原理与方法教程》适应于地理信息系统、资源管理和城乡规划等专业的本科生、研究生
作为专业课的教材使用。
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