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内容概要

本书内容分两部分。
第一部分以Flash 8．0为基础，介绍Flash的基本操作。
在这一部分中，根据Flash动画的特点分别逐个地介绍了逐帧动画、形状动画、移动动画、遮罩动画及
采用Action动作的动作等的概念及特点，并选择典型实例，对其制作步骤进行了详细的描述。
同时设有上机操作题，便于学生在掌握课堂实例的基础上，进行同类动画的制作，以达到开阔思路及
掌握基本操作的目的。
第二部分介绍动漫设计的思路及技巧，在学生掌握了Flash基本操作的基础上，进行动漫最具代表性的
实例的步骤讲解。
根据目前网上流行的动漫类型，在第二部分选择了贺卡制作、课件制作、动画短片、网页设计、音
乐MV、广告制作、游戏制作等内容。
通过对这些不同类型的动漫制作的介绍，使学生能尽快掌握动漫制作的思路与技巧，再加上相应习题
的训练，最终可使学生掌握各种不同的动漫制作的方法。
    本书可供职业教育院校数字媒体创意类专业学生作教材，也可供各类成人自考学生作参考。
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